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1. Einleitung und Zielsetzung

Seit vielen Jahren beschaftigen wir uns an der Bismarckschule mit dem Lehren und Lernen im
digitalen Wandel, um unsere Schiilerinnen und Schiiler auf die Verdnderungen so gut es geht
vorzubereiten. Dabei stehen besonders die Moglichkeiten digitaler Medien in den Bereichen
Zusammenarbeit, Informationsbeschaffung und selbstgesteuertes Lernen im Mittelpunkt
unserer  Unterrichtsentwicklung (s. Kompetenzmatrix des  Orientierungsrahmens
Medienbildung). Unser Ziel ist es, dass die Schilerinnen und Schiler befahigt werden,
aufbauend auf informatischen Grundkenntnissen sowohl die Gefahren und Probleme, die mit
der Digitalisierung einhergehen, als auch deren Chancen zu erkennen und zu nutzen. In
unserer humanistischen Tradition und als UNESCO-Projektschule legen wir besonderen Wert
darauf, dass sich eine ethische Haltung bei den Schilerinnen und Schiilern entwickelt, die die
Wirde des Einzelnen, seine Selbstbestimmung und Handlungsfreiheit in der digitalisierten
Welt wertschéatzt. Die im Schulgesetz verankerte Befahigung zur gesellschaftlichen Teilhabe
ist aus unserer Sicht ohne eine hohe Medienkompetenz heute nicht mehr denkbar.

Diese sich im Sinne eines Spiralcurriculums entwickelnden Kompetenzen sollen nachhaltig in
die schuleigenen Lehrpléane der einzelnen Facher verankert werden, um die fachspezifischen
Potenziale in den Lehr- und Lernprozessen zu nutzen und den Schillerinnen und Schiilern ein
moglichst breites Spektrum an Einsatzmdglichkeiten aufzuzeigen. Die Nachhaltigkeit dieser
Einbindung in den alltaglichen Unterricht kann nur gewahrleistet werden, wenn die technische
Ausstattung sich kontinuierlich verbessert und verlasslich nutzbar ist, die Qualifizierung der
Lehrkrafte konsequent vorangebracht wird und die Entwicklung dieses Medienbildungs-
konzept (MBK) als fortwahrender Prozess in der Schulentwicklung wahr- und ernstgenommen
wird. Das Ausprobieren, Verandern, Verwerfen, Neustrukturieren und Evaluieren gehdren fest
zu diesem Prozess, so dass Inhalte und Strukturen des MBK standig angepasst werden.

Im Rahmen einer ehrlichen Auseinandersetzung mit dem Lehren und Lernen im digitalen
Wandel sollte es nicht unerwahnt bleiben, dass seit Jahren weltweit sehr kontrovers tiber den
Einsatz digitaler Medien in den Unterricht diskutiert wird. Neben der ganzlichen Ablehnung des
Einsatzes digitaler Medien gibt es eine Richtung, die der Nutzung digitaler Medien offen
gegenlibersteht und die Ausbildung von Medienkompetenz als wichtiges schulisches Ziel
ansieht, aber nicht davon ausgeht, dass Prinzipien und Prozesse des Lernens sich nicht
grundlegend andern. Eine weitere Gruppe sieht die Veranderungen durch die Digitalisierung
so grundlegend, dass auch das Lernen ganz neu in seinen Grundprinzipien strukturiert wird.
All diese Positionen haben aber das gemeinsame Ziel, den Schulerinnen und Schilern eine
mdoglichst gute schulische Ausbildung als Ausgangspunkt fir eine erfolgreiche
gesellschaftliche Teilhabe zu bieten.

Dieses MBK kann sicherlich nicht alle Skeptiker umgehend von der Sinnhaftigkeit eines
strukturierten Aufbaus von Medienkompetenz Uberzeugen, kann aber vielleicht aufzeigen,
welche vielfaltigen Aspekte und Anknipfungspunkte es jetzt schon in unserer schulischen
Praxis gibt und wie diese zu einer erfolgreichen schulischen Ausbildung beitragen.

Durch die aktuelle Corona-Krise und die dadurch notwenigen Formen des Lehrens und
Lernens auf Distanz (synchron, asynchron) wurde zwar der Nutzen des Einsatzes digitaler
Medien mehr als deutlich, doch bleibt abzuwarten, wie nachhaltig dies sein wird. Die scheinbar
sinnvolle Nutzung vieler neuer Apps, mdoglichst weitreichender Kontrolle, synchroner
Kommunikation, kleinschrittiger Ubungen und alleiniger Kommunikation zwischen Lehrkréaften
und Schilerinnen und Schulern lassen die eigentlichen Mdglichkeiten digitaler Medien in den
Bereichen Zusammenarbeit und selbstgesteuertes Lernen vollig auRer Acht.! Es bleibt zu
hoffen, dass die Erfahrungen aus dieser Zeit nicht zu einer Abkehr, sondern zu einer starkeren
Beschaftigung mit den Chancen und Grenzen des Einsatzes digitaler Medien fuhren.

Mit diesem Medienbildungskonzept stellen wir dar, wie wir an der Bismarckschule die
Entwicklung der folgenden Kompetenzen der Schilerinnen und Schiiler systematisch fordern
wollen.

1 Vgl. die hilfreichen Uberlegungen zum Distanzlernen von Krommer, Wampfler und Klee [2020]:
https://www.schulministerium.nrw.de/system/files/media/document/file/impulspapier_lernen-auf-distanz.pdf
[letzter Zugriff: 22.03.2022]



https://www.schulministerium.nrw.de/system/files/media/document/file/impulspapier_lernen-auf-distanz.pdf
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2. Unsere Schule im Profil

Die Bismarckschule ist ein Gymnasium in Hannover. Im Schuljahr 2020/2021 sind 1116
Schulerinnen und Schiler, 86 Lehrkrafte, funf Referendare, drei Schulverwaltungskréafte, ein
Schulassistent und zwei Hausmeister an der Schule. Die Schule besteht seit 1906 und befindet
sich seit 1911 in dem kaiserzeitlichen Altbau am Maschsee, welcher im Jahr 2011 komplett
modernisiert wurde. Kurz zuvor wurde ein dreistockiger Neubau mit Anschluss an das alte
Gebaude errichtet, welcher eine Mensa, eine Cafeteria und zehn Klassenraume fir die
Jahrgénge 5 und 6 beinhaltet. Wahrend diese Raume viel Platz fir normale Klassen mit dreilig
Schilerinnen und Schiilern bieten, ist die Situation in den Raumen im Altbau beengter. Bis
2023 soll nun ein Erweiterungsbau errichtet werden, in dem ein neuer Ganztagsbereich, drei
Klassenraume mit angeschlossenen Differenzierungsraumen, drei Bio-Fachraume mit einer
Sammlung, zwei PC-Raume, ein Musikraum und diverse kleinere Raume (Pflegeraum,
Therapieraum, Erste-Hilfe-Raum, Pad. Mitarbeiter, Schulsozialarbeiter) entstehen.

Die Inhalte des Medienbildungskonzepts wurden von allen Fachschaftsleitungen [Frau
Eichenberg (De), Frau Hofmeister (En), Frau Kriger (La), Frau Deniz (Sn), Frau Zinn (Frz),
Frau Schonau (Re), Frau Keller (WuN), Herrn Hanisch (Phil), Herrn Gehmlich (EK), Frau
Melzer (PoWi), Frau Funke-Brauer (Ge), Herrn Dr. Rimelin (Ku), Herrn Koenig (Mu), Herrn
Baxmann (DSp), Frau Bomke (Ma), Frau Dudzinska (Phy), Frau Werner (Bio), Herrn
Gudschun (Ch), Frau Wolfrum (Inf), Herrn Seipel (Sp)] , Herrn Lobitz (Schulvorstand, SV-
Lehrer), Herrn Triebler (IServ-Administration, Koordinator Oberstufe), Herrn Vajen
(Koordinator Oberstufe), Herrn Knust (Schulassistent) und Herrn Wiinsch (Medienbildung)
zusammengetragen.

3. Schul- und Unterrichtsentwicklung/ Kompetenzerreichung

Das Lernen mit Medien findet bis jetzt vorrangig punktuell und projektartig statt, da ein
durchgéngiger Unterrichtseinsatz durch die aktuelle IT-Ausstattung (s. Kapitel 4) nicht
flachendeckend maglich ist. Das Lernen tUber Medien kann und wird dahingegen auch ohne
ganzheitliche Ausstattung mit Medien sowohl im Fachunterricht als auch in zuséatzlichen
Projekten (IT-Schulung 5, Workshops externer Anbieter) vielféaltig verwirklicht.

Die Implementierung der Medienbildung kann nur dann nachhaltig gelingen, wenn die
Kompetenzen durchgdngig im Fachunterricht ausgebildet werden und die Lehrkrafte darin
gleichzeitig einen didaktischen ,Mehrwert* flr lhren Unterricht erkennen. Dabei wird
besonderen Wert darauf gelegt, dass in den schulischen Fachcurricula ausgewiesenen Inhalte
zur Schulung der Medienkompetenz nicht durch eine unverbindliche, auf AuRenwirkung
bedachte Quantitat, sondern durch eine Qualitat weniger verbindlicher Elemente hervorsticht.
Diese Aspekte sollen vor dem Hintergrund der Prozesshaftigkeit der Implementierung von den
Fachschaften dann Schritt fir Schritt erprobt, verbessert, verworfen und erweitert werden, so
dass sich der Einsatz neuer Medien im Unterricht vom direkten Ersatz fir analoge Arbeitsmittel
ohne funktionale Anderung liber eine Erweiterung mit funktionaler Verbesserung zu einer
Anderung mit ganz neugestalteten Aufgabenformaten und einer Neubelegung entwickelt,
welche zuvor unvorstellbare Lernarrangements ermdglicht (SAMR-Modell nach Puentedura).

Dieses Modell kann zur Orientierung beitragen und die Progression in der Einbindung neuer
Medien in den Unterricht aufzeigen, wenn es auch berechtigte Kritikpunkte gibt (zu
eindimensionalen Medienbegriff,? Abwertung einer basalen Medieneinbindung, Ausblendung
der Lerninhalte und somit eine fehlende Fokussierung auf den Lernprozess®).

2 Medien seien hier nur eine Art Kanal, durch den Informationen von einem Sender zu einem
Empfanger unverandert Ubermittelt wirden. Vgl. Krommer: https://axelkrommer.com/2018/08/27/wie-

ein-common-sense-medienbegriff-zu-paedagogischen-fehlschluessen-fuehrt/ [letzter Zugriff:
22.03.2022]

3 https://www.m-schoengarth.de/kritik-am-samr-modell/ [letzter Zugriff: 22.03.2022]. Alternativ:
TPACK-Modell https://unterrichten.digital/2020/09/28/tpack-modell-schule-unterricht/



https://axelkrommer.com/2018/08/27/wie-ein-common-sense-medienbegriff-zu-paedagogischen-fehlschluessen-fuehrt/
https://axelkrommer.com/2018/08/27/wie-ein-common-sense-medienbegriff-zu-paedagogischen-fehlschluessen-fuehrt/
https://www.m-schoengarth.de/kritik-am-samr-modell/
https://unterrichten.digital/2020/09/28/tpack-modell-schule-unterricht/

SAMR Modell (Puentedura)

Ubersetzung ins Deutsche

Neubelegung
Tech. etméglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Anderung
Tech. ermdglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben

bBunyjeysabwn

Zusammenfassen und Erstellen

Digitales Storytelling anstelle von Essays
Kein langweiliges PowerPoint Folie-fiir-Folie
Audio, Bilder, Videos

Blog-Beitrage verfassen, gegenseitiges
Kommentieren, Beteiligung

Erstellen einer digitalen Konzept-Karte
Sozialer Aspekt im Vordergrund

Integration von Technologien
z. B. Karten mit eigenen Zeitlinien flir verschiedene

Integration in Rech-
nergruppenarbeit und
Content-Management-
Systeme

Integration von E-Mail,
Tabellenkalkulationen,

grafischer Darstellung

Grundfunktionen (z.
B. Ausschneiden &

Werkzeuge zur Visual-
isierung von narra-
tiven und strukturellen
Texteigenschaften

Textuelle, visuelle und
auditive Werkzeuge
zum Aufbau von
gemeinsamen Wissen

Worterbticher,
Studienfiihrer,

Interessen . X i Einfligen, Geschichtsseiten
Einbetten und Verlinken von Multimedia Rechtschreibpriifung) online verlinkt
10 . i xofa wio p Shakespeare Texte
1:1 Ubersetzung vom Analogen ins Digitale Schreibmaschine <
online lesen

nutzen

Der Medienbegriff* ist in diesem Konzept wie im Beschluss der KMK zur ,Bildung in der
digitalen Welt“ (2017)° auf digitale bzw. neue Medien verengt und entfernt sich so somit von
der allgemeineren Bedeutung des ,Mittlers* - in dieser Vorstellung wirden auch
Overheadprojektoren, Arbeitsblatter, die grine Tafel usw. zu den Medien gehdren. Der
Medieneinsatz hatte sich in dieser allgemeinen Definition vollstandig dem Primat der Didaktik
unterzuordnen. Das Unterrichtsziel bestimme dabei, welche Medien sinnvoll zum Einsatz
kommen, so dass Medien nur als Werkzeuge zur Zielerreichung wahrgenommen werden,
ohne dass sie Einfluss auf das Unterrichtsziel hatten. Gegen solch eine Auffassung
argumentiert zum Beispiel Krommer:

.Um es an einem Alltagsbeispiel zu erldutern: Wer in einer Gesellschaft lebt, in der die
Postkutsche das schnellste Verkehrsmittel darstellt, kommt gar nicht auf die Idee, zum
Einkaufen von Nidrnberg nach Miinchen zu fahren, wéhrend dieses Reiseziel fir einen
Bahnfahrer mit dem ICE durchaus in Reichweite liegt. Mit McLuhan, der die Eisenbahn
bekanntlich als Medium betrachtet, lieBe sich an dieser Stelle auf die grundlegenden
Auswirkungen eines Mediums auf die gesamte Gesellschaft hinweisen, d. h. auf ,die
Verédnderung des Mal3stabs, Tempos oder Schemas, die es der Situation des Menschen
bringt.“ (McLuhan 1997, S. 112-113)

Ubertragen auf den Unterricht mit digitalen Medien bedeutet das: Wer glaubt, man kénne
Unterrichtsziele gleichsam medienunabhéngig festlegen, verkennt den entscheidenden
Einfluss, den ein Medium auf den gesamten Unterricht besitzt, und ist dann méglicherweise
blind ftir den eigentlichen didaktischen Mehrwert digitaler Medien. |[...]

Der Mehrwert des Flugzeugs besteht nicht darin, schneller zum Bé&cker zu kommen.

Der Mehrwert digitaler Medien besteht nicht darin, alte Ziele schneller zu erreichen.“®

Medien konstituieren mittlerweile gesellschaftliche Prozesse, wie es die Eisenbahn im Europa
der Industrialisierung und im Rahmen der Erschlielung des Westens der USA getan hat.
Politiker kommen ohne Werbung in sozialen Netzwerken nicht mehr aus. Gruppierungen
nutzen soziale Medien gezielt zur Beeinflussung ganzer Bevélkerungsgruppen. Auf Basis von

* Folgende Passage in Anlehnung an die Vorlage von Riecken und Schréder:

https://www.nibis.de/uploads/nlg-
riedl/medienportal/vorgaben/schulische_medienbildungskonzepte/Arbeitshilfe_Medienbildungskonzept
_Prototyp LK-Harburg CCBYSA_V3.2.docx [letzter Zugriff: 22.03.2022]
Shttps://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/Digitalstrategie_2017_mit_Weit
erbildung.pdf [letzter Zugriff: 22.03.2022]

6 https://axelkrommer.com/2015/08/04/welchen-mehrwert-haben-digitale-medien-fuer-das-schulische-
lernen/ [letzter Zugriff: 22.03.2022]


https://www.nibis.de/uploads/nlq-riedl/medienportal/vorgaben/schulische_medienbildungskonzepte/Arbeitshilfe_Medienbildungskonzept_Prototyp_LK-Harburg_CCBYSA_V3.2.docx
https://www.nibis.de/uploads/nlq-riedl/medienportal/vorgaben/schulische_medienbildungskonzepte/Arbeitshilfe_Medienbildungskonzept_Prototyp_LK-Harburg_CCBYSA_V3.2.docx
https://www.nibis.de/uploads/nlq-riedl/medienportal/vorgaben/schulische_medienbildungskonzepte/Arbeitshilfe_Medienbildungskonzept_Prototyp_LK-Harburg_CCBYSA_V3.2.docx
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/Digitalstrategie_2017_mit_Weiterbildung.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2018/Digitalstrategie_2017_mit_Weiterbildung.pdf
https://axelkrommer.com/2015/08/04/welchen-mehrwert-haben-digitale-medien-fuer-das-schulische-lernen/
https://axelkrommer.com/2015/08/04/welchen-mehrwert-haben-digitale-medien-fuer-das-schulische-lernen/

Big Data werden Versicherungstarife berechnet und Stauvorhersagen gemacht, zudem
geraten die Finanzierungsgrundlagen eines unabhangigen Journalismus durch das Agieren
globaler datenverarbeitender Unternehmen unter Druck — Dinge, die vor zwei Jahrzehnten
noch nicht denkbar waren und die in ihren ethischen Auswirkungen auf Gesellschaft erst
allméhlich in den Fokus riicken. Das Internet ist als Medium dabei die konstituierende Struktur
und am ehesten analog zum Schienennetz der Eisenbahn zu sehen. Endgerate sind ebenso
wenig mit Medien gleichzusetzen, wie Zuge mit Schienen im Verkehrsnetz. Endgerate sind
lediglich Portale oder Zugange zu dieser konstituierenden Struktur. Ein Fokus auf Endgeréte
zeigt daher nie das volle Potential der Nutzungs- und Erkenntnismoglichkeiten auf, die diese
Struktur bietet. Ein ver&ndertes und verinnerlichtes Verstandnis des Medienbegriffs ist
Grundlage fir ein verandertes Lehr- und Lernverstandnis im Zeitalter der Digitalisierung. Das
kommt nicht von selbst und bendétigt viel Zeit.

Das Ziel ist es, durch die Medienbildung Lernumgebungen und Erfahrungsraume zu schaffen,
die eine schon entstehende neue Lernkultur an der Bismarckschule férdern. Erst Uber eine
Veréanderung der Unterrichtsgestaltung und des Rollenverstandnisses der Lehrkréafte (starker
schilerzentriert, problemorientiert, ergebnisoffen, unterstitzend, mehr im Austausch) kénnen
neue Medien vielfaltige Moglichkeiten zu differenziertem, kreativem, kollaborativem und
motivierendem Lernen schaffen.




Ubersicht: Kompetenzentwicklung Medienbildung

Sortierung: Kompetenzen

Recherchieren, Erheben, Verarbeiten und Sichern

Jahrgang

Kategorie | Fach Kompetenz
yy
i 5-6 Schiilerinnen und Schiler nutzen altersgerechte Suchmaschinen
= De zur Informationsbeschaffung.
i 5 Schilerinnen und Schiiler legen Suchinteressen fest und
u beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen
P Ge | (blindekuh, fragfinn).

5
Ge

Schilerinnen und Schiiler entnehmen zielgerichtet Informationen
aus Online-Lexika und bewerten unter Anleitung
Informationsquellen und Suchergebnisse.

5
Ek

Schilerinnen und Schiiler entnehmen zielgerichtet Informationen
aus altersgerechten Informationsquellen (bspw. Geolino.de,
blinde-kuh.de o0.4.) und entwickeln erste Such- und
Verarbeitungsstrategien fur die Erstellung eines Referates zu
einem selbstgewéahlten Thema.

6

Schilerinnen und Schiler recherchieren und informieren

Mu sich Uber inhaltliche Kontexte mithilfe von Medien (optional).
Schiler recherchieren im Rahmen einer Webquest in
7 verschiedenen digitalen Umgebungen zum Thema
Po Smartphonekauf und strukturieren gefundene Informationen

zunehmend selbstandig.

8
En

Schiulerinnen und Schiiler entnehmen zielgerichtet Informationen
aus dem Internet und bewerten unter Anleitung
Informationsquellen und Suchergebnisse.

8
Ek

Schilerinnen und Schiiler recherchieren in verschiedenen
digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen zum
Thema ,Stadt im Wandel“ zunehmend selbststandig.

Schulerinnen und Schiler fuhren selbststandig komplexe
Medienrecherchen durch. Sie erheben Daten, bewerten
Informationen, identifizieren relevante Quellen, verarbeiten und
sichern die Ergebnisse in einer Prasentation.

Schulerinnen und Schiler recherchieren in verschiedenen
digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen
zunehmend selbstandig.




9-10
Mu

Schulerinnen und Schiler verorten frei verfigbare Zugénge
fur Musik- Materialien (Noten, Aufnahmen, Filme) und sind
in der Lage diese in eigene Prasentationen einzubinden
(optional).

10
De

Schulerinnen und Schiler suchen bibliographische
Informationen, werten diese aus, fassen sie unter
Berucksichtigung von Zitierweisen und Quellenangaben
zusammen und bewahren sie strukturiert auf.

10
Frz

Schulerinnen und Schiiler wenden selbstandig geeignete
Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern
von Informationen an.

11

Schulerinnen und Schiler suchen bibliographische
Informationen, werten diese aus, fassen sie unter

De Berucksichtigung von Zitierweisen und Quellenangaben
zusammen und bewahren sie strukturiert auf.
Schiulerinnen und Schiiler wenden selbstandig geeignete
11 Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern
La von Informationen zu antiken Sehenswurdigkeiten in Rom an
(Vorbereitung fur Kurzvortrage in Rom).
Schiulerinnen und Schiiler lernen Plattformen fiir
11 wissenschaftspropadeutische Zugange kennen.
Mu Sie lernen Handlings Uber Zitierweisen und Quellenangaben

(optional).

11
Ge

Schillerinnen und Schiler entwickeln Suchstrategien weiter,
indem sie unter Anleitung den Entstehungsprozess eines
Wikipediaartikels analysieren und kritisch bewerten.

11
Po

Schiulerinnen und Schiler wenden im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststéndig geeignete Methoden und
Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben, und Sichern von
Daten und Informationen an.

11
Po

Schulerinnen und Schiiler fiihren im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststandig komplexe Medienrecherche
durch. Sie erheben Daten, bewerten Informationen, identifizieren
relevante Quellen, verarbeiten und sichern die Ergebnisse mit
selbstgewéhlten Methoden.

12-13
Sn

Schulerinnen und Schiler wenden selbststandig geeignete
Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben
und Sichern von Daten und Informationen an.




Kategorie

Kommunizieren und Kooperieren

Jahrgang
| Fach

Kompetenz

Schilerinnen und Schiiler sprechen Uber Medienerfahrungen und

5 setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der
Re digitalen Kommunikation auseinander und gestalten trostende
Worte und Formen der Zuwendung.
5 Schulerinnen und Schiler kommunizieren unter Einhaltung von
IT- Umgangsregeln mit Hilfe des internen Mail- und
Schulung | videokonferenzsystems von IServ.

6
Sn

Schiulerinnen und Schiiler verfassen eine E-Mail und sprechen
Uber diese digitale Kommunikationsmoglichkeit.

6
Re

Schilerinnen und Schiuler zeigen die Notwendigkeit
gemeinsamer Verhaltensregeln u.a. bei der digitalen Interaktion
fur ein gelingendes Miteinander auf.

7-8
Mu

Schilerinnen und Schiiler kommunizieren musikalisch
mithilfe von geeigneten Band-Apps (optional).

Produzieren und Prasentieren

Jahrgang

Kategorie | Each Kompetenz
o Schilerinnen und Schuler stellen Aspekte aus dem
SEA 6 Themenbereich romisches Alltagsleben (Forum Romanum,
L Circus Maximus, Caracalla-Thermen, romische Kleidung,
romisches Essen) unter Einsatz einer Prasentationssoftware vor.
o 6 Schilerinnen und Schiiler erstellen kleinere Horspiele
# Al oder Stop-Motion-Filme anhand formaler und
A Mu asthetischer Kriterien (optional).
o Schulerinnen und Schuler nutzen einfache technische
rEA 7 Gestaltungswerkzeuge und -mittel zur Erstellung einer
D Prasentation und zeigen diese vor der Klasse (Stimmung /
. e
Autoren).
o 7 Schilerinnen und Schiler verandern unter Verwendung
2l A akustischer Elemente Balladen und erstellen daraus ein Horspiel
L De (optional).
o
SGEA 7 Schulerinnen und Schiiler planen und erstellen unter Anleitung
—_— Sn ein Video und stellen dieses vor.




Schilerinnen und Schiiler erstellen eine Préasentation

)
AGEA 7-8 und stellen diese in der Klasse vor.
-~ Mu Sie binden auch Musikbeispiele in ihre Prasentation ein
(optional).
o 7_8 Schiulerinnen und Schiiler erstellen kleinere Musik-/
a2l A Filmproduktionen mithilfe von asthetischen Kriterien
A Mu (z.B. Original und Bearbeitung) (optional).
o Schulerinnen und Schuler kennen einfache technische
AGEA 3 Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden
- Sn diese fiir die Erstellung eines Videos zur Prasentation des
eigenen Zuhauses / Traumhauses an.
S 8 Schiilerinnen und Schiiler erstellen Ubungsmaterialien fiir sich
a2l A und andere mithilfe von Learning-Apps (Hot Potatoes /
T La Bitsboard).
o 8 . iy )
AGEA Schulerinnen und Schiiler planen und erstellen unter Anleitung
-~ Sp ein Musikvideo (Hip-Hop) und stellen dieses vor.
o 9 Schilerinnen und Schuler kennen einfache technische
2l A Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden
A En diese fur die Erstellung eines Interviews an (Optional).
o 9 Schilerinnen und Schiler planen und erstellen unter Anleitung
Al A . ein Podcast zu den Themen Immunbiologie und Sexualkunde
L BIO | und stellen diesen vor.
o 8 Schulerinnen und Schiiler erstellen eine Fotosequenz aus
Al A Einzelfotografien durch Montage, nutzen Mittel der digitalen
A Ku Bildbearbeitung und stellen ihre Ergebnisse vor.
o 9 Schiulerinnen und Schiiler prasentieren und reflektieren ihr
7l Al programmiertes Computerspiel vor der Klasse sowie in einer
A Inf kurzen Ausarbeitung (Informatik-Praktikum).
Schulerinnen und Schiiler kennen technische Produktions- und
—O 0-10 Bearbeitungsmdaglichkeiten von Musik (Sequenzer, DJing,
7l A Audacity, Aufnahmetechnik etc.) und wenden diese im Rahmen
A Mu eines Projektes (Songwerkstatt; Filmmusik etc.) an (WPU)
(optional).
Schulerinnen und Schiler kennen mehrere technische
—O 10 Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
2lA Gestaltungsmdglichkeiten und wenden diese in der
A De Zusammenfuhrung von Inhalten im Rahmen eines Features an
(optional)
o Schilerinnen und Schiler stellen Aspekte aus dem
AGEA 10 Themenbereich ,Régions, environment“ (Découvertes 5) unter
- Frz Einsatz einer Prasentationssoftware vor und erarbeiten

differenzierte Kriterien fur eine Beurteilung.




10

Schulerinnen und Schiiler erstellen ein Stop-Motion-Film zu

2l A mythischen Erzahlungen und identifizieren dabei die
A La Madglichkeiten und Grenzen dieses Mediums.
P Schulerinnen und Schler erstellen mit grafischen oder
AGEA 10 fotografischen Mitteln ein Storyboard, planen Arbeitsprozesse,
- Ku entwickeln Zielvorstellungen und prasentieren in verschiedenen
Formaten.
o Schilerinnen und Schiler erstellen ein Stop-Motion-Film zum
AGEA 10 Thema Mitose oder Meiose und identifizieren dabei die
~ BIO Madglichkeiten und Grenzen dieses Mediums (verbindlich in
math.-nat. Klassen).
Schilerinnen und Schiler kennen mehrere technische
—O 11 Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische Gestaltungs-
7l A maoglichkeiten und wenden diese in der Zusammenfiihrung von
A Sn Informationen im Rahmen eines Erklarvideos zu Migration an
(Modul ,.El mundo en movimiento").
Schilerinnen und Schuler kennen mehrere technische
o 11 Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
Al A Gestaltungsmdglichkeiten und wenden diese in der
. Mu Zusammenfuhrung von Inhalten im Rahmen eines Features
(z.B. Film) an (optional).
o 12_13 Schulerinnen und Schiller nehmen einen interpretierenden
2l A Lesevortrag anhand poetischer Texte auf und arbeiten sinnvoll
L La Effekte und Musik mit ein (z.B. mit Audacity, Garage Band).
o 12-13 | Schilerinnen und Schiiler erstellen einen Trailer zu Caesars ,De
Al A bello Gallico” (Proemium, Germanen-Exkurs) und erlernen dabei
A La Grundtechniken des Filmschnitts (Medienzentrum).
Schilerinnen und Schiler kennen mehrere technische
o 12-13 | Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
Al A Gestaltungsmaglichkeiten und wenden diese in der
L Mu Zusammenfuhrung von Informationen in Form eines
Erklarvideos an (optional).
o 12 Schulerinnen und Schuler prasentieren und reflektieren ihr
Al A selbsterstelltes dreidimensionales Video vor der Klasse sowie in
A Inf einer kurzen Ausarbeitung.
© 10 Schilerinnen und Schiiler planen, gestalten und préasentieren
2l A einen Blog unter Beachtung rechtlicher Vorgaben z.B. zu Mode,
a Sn Lebensstil oder Werten (U3).
o Schilerinnen und Schuler planen und realisieren im Rahmen der
ZEA 11 Berufs- und Studienorientierung selbststandig Medienprodukte
- Po unter Beachtung rechtlicher Vorgaben und prasentieren sie
adressatengerecht vor Publikum.
o) 13 Schilerinnen und Schiler recherchieren im Internet, planen und
ZEA realisieren im Themenbereich Energiequellen selbststandig
— Ch Versuche und prasentieren die Ergebnisse adressatengerecht

vor Publikum.




Schiitzen und sicher agieren

.| Jahrgang
Kategorie | Fach Kompetenz
IT- Schilerinnen und Schiiler erhalten einen IServ-Zugang und
Schulung | €ren den Umgang mit personalisierten Accounts.
|
5 Schilerinnen und Schiiler wahlen selbst ein sicheres Passwort
IT- fur ihren 1Serv-Zugang und lernen erste Strategien zum Merken
SchL:Iung und Verwalten von Zugangsdaten.
6 Schulerinnen und Schiler kennen grundlegende Strategien zur
IT- Wahrung von Privatsphare und Geratesicherheit beim Aufruf von
SChtllllung Webseiten.
6 Schulerinnen und Schiler sprechen tber ihr eigenes
Workshop I | Nutzungsverhalten und entwickeln ein grundlegendes
Smiley Sicherheitsbewusstsein.

11




Problemlésen und Handeln

.| Jahrgang
Kategorie | Fach Kompetenz
@ \J 5'6 Schulerinnen und Schiiler nutzen die Rechtschreibfunktion einer
‘/ De Textverarbeitungssoftware.
@ \J 5 Schulerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung Programme
/ En zum Vokabellernen.
¥
chulerinnen und Schiler kennen die Bestandteile der
« | 9 |schu d Schiller kennen die Bestandteile d
./ IT- Computeranlage, identifizieren einfache technische Probleme
K Schullung und ermitteln Bedarfe fiir Ldsungen.
chilerinnen und Schiiler wenden grundlegende Funktionen
. S | schil d Schiiler wend dlegende Funkt
./ IT- unseres Lernmanagementsystems IServ (Mail, News, Kalender,
K SChlilung Aufgaben, Texte und Videokonferenzen) unter Anleitung an.
. 5 Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen des
., IT- Betriebssystems Windows 10 (Programme starten und bedienen,
» SChL:'““Q Dateien verwalten) unter Anleitung an.
. 5 Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen des
./ IT- Textverarbeitungsprogramms LibreOffice Writer (Texte erstellen)
» 30'“:'”"9 unter Anleitung an.
S 6 Schilerinnen und Schiiler erlernen die Grundfunktionen von
./ geeigneten Apps mit dem iPad und setzen diese im
» Mu Unterricht funktional ein (optional).
. 6 Schilerinnen und Schiler nutzen grundlegende Funktionen eines
., dynamischen Geometrieprogramms (GeoGebra) unter Anleitung
» Ma zur Erkundung von Symmetrieabbildungen.
. 6 Schilerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung den
./ Diagrammassistenten eines Tabellenkalkulationsprogrammes,
'\ Ma um Kreis und Saulendiagramme zu erstellen.
. 6 Schulerinnen und Schiiler wenden grundlegende Funktionen der
./ IT- Prasentationssoftware LibreOffice Impress (Texte erstellen) unter
K SChlll||U"9 Anleitung an.
C.’ g 7 Schulerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung effektive
/ La Programme zum Vokabellernen.




Ma

Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen von
Tabellenkalkulationsprogrammen unter Anleitung im
Themenbereich Prozent- und Zinsrechnung an.

@/‘ 7 Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen des
K Ma grafikfahigen Taschenrechners unter Anleitung an.
3 8 Schilerinnen und Schuler erweitern und vertiefen ihre
./ Kenntnisse von digitalen Werkzeugen (Vergleich Luftbild —
I\ Ek Stadtmodell) unter Anleitung.
S 6 Schulerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
./ IT- Kenntnisse im Umgang mit dem Textverarbeitungsprogramm
K SChlllllung LibreOffice Writer (Text gestalten, als PDF exportieren).
@ g 3 Schulerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
‘/ Ma Kenntnisse im Umgang mit dem grafikféhigen Taschenrechner.

8
Ph

Schulerinnen und Schiiler nutzen an Beispielen gleichformige
Bewegung im s(t)-Diagramm oder ,ohmscher Widerstand“ die
Grafik- und Listen Funktion ihres GTR und nehmen eine lineare
Regression mit dem GTR vor.

8
Ph

Schiulerinnen und Schiiler verwenden angeleitet Simulationen
(PhET) zur Erkundung von Reibungselektrizitat und elektrischen
Schaltungen.

Schilerinnen und Schiiler erweitern und vertiefen ihre

@ g 9 Kenntnisse im Umgang mit dynamischen Geometrieprogrammen
/ M (GeoGebra) in den Themenbereichen quadratische Funktionen
K a
und Satzgruppe des Pythagoras.
C.’ g 9 Schiulerinnen und Schiiler wenden Funktionen von digitalen
/ E Worterbiichern unter Anleitung an.
K n
C"' " 9 Schilerinnen und Schiiler setzen sich kritisch mit Online-
/ En Worterblchern auseinander.
»
= 9 Schilerinnen und Schiler wenden Funktionen von digitalen
./ Worterblichern unter Anleitung an und vergleichen verschiedene
» Orterblcher im Internet und in analoger Form.
La | werterbiicher im d in analoger F
< 10 Schulerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung Funktionen der
./ Videoanalyse (u.a. Slow Motion) zur Verbesserung der Technik
'\ Sp beim Hochsprung und KugelstolRen.










Analysieren, Kontextualisieren und Reflektieren

Kategorie Jat:‘g:l:l gl Kompetenz
6 Schulerinnen und Schiiler beschreiben und reflektieren ihre
En eigene Mediennutzung.
Schulerinnen und Schiler beschreiben im Rahmen des
6 Medienwandels in der Frihen Neuzeit auch ihr eigenes
Ge Medienverhalten und entdecken die Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft.
7 Schulerinnen und Schiler beschreiben ihr eigenes
Medienverhalten und kennen die Rolle und Vielfalt der digitalen
edienlandschaft (Les médias et moi - Unité 6).
Frz | mMedienlandschaft (Les médi i - Unité 6)

Schulerinnen und Schiler erkennen media messages in

En Werbung und Zeitschriftenartikel.
Schulerinnen und Schiler sprechen Uber Medienerfahrungen
6 und setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der
WuN digitalen Kommunikation auseinander und gestalten tréstende
Worte und Formen der Zuwendung.
9-10 Schilerinnen und Schiiler setzen sich mit der digitalen
Produktion und Vermarktung von Musik auseinander
Mu und fertigen hierzu ein Padlet an (optional).

Die Schilerinnen und Schiiler reflektieren Chancen und Risiken
des Mediengebrauchs in verschiedenen Lebensbereichen,
analysieren und modifizieren den eigenen Mediengebrauch

i I I D DD

Re (Sequenz “Freiheit und Verantwortung in Gottes Schopfung”
exemplarisch anhand der Fertigung von Handys und
Computern).

12 Die Schilerinnen und Schiler reflektieren Chancen und Risiken
des Mediengebrauchs in verschiedenen Lebensbereichen,

WuN analysieren und modifizieren den eigenen Mediengebrauch.







Sortierung: Jahrgange

Fach

Kategorie

5. Jahrgang

Kompetenz

De

Schulerinnen und Schiiler nutzen altersgerechte Suchmaschinen
zur Informationsbeschaffung (in 5 oder 6).

Ge

Schiulerinnen und Schiiler legen Suchinteressen fest und
beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen
(blindekuh, fragfinn).

A Schiulerinnen und Schiller entnehmen zielgerichtet Informationen
Ge — aus Online-Lexika und bewerten unter Anleitung
W Informationsquellen und Suchergebnisse.
) Schilerinnen und Schiiler entnehmen zielgerichtet Informationen
A aus altersgerechten Informationsquellen (bspw. Geolino.de,
Ek a blinde-kuh.de 0.4.) und entwickeln erste Such- und
A |/

Verarbeitungsstrategien fur die Erstellung eines Referates zu
einem selbstgewahlten Thema.

Schulerinnen und Schiiler sprechen Uber Medienerfahrungen und
setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der

ihren 1Serv-Zugang und lernen erste Strategien zum Merken und

Re s digitalen Kommunikation auseinander und gestalten troéstende
Il Worte und Formen der Zuwendung.

IT-
Schulung Schilerinnen und Schiler kommunizieren unter Einhaltung von

| Umgangsregeln mit Hilfe des internen Mail- und

5 i | Videokonferenzsystems von IServ.

IT-
Scm:'ung ﬂ Schiilerinnen und Schiiler erhalten einen 1Serv-Zugang und

5 == | |ernen den Umgang mit personalisierten Accounts.

IT- e - I s . - .
Schulung ﬂ Schiulerinnen und Schiler wéahlen selbst ein sicheres Passwort fur

5

Verwalten von Zugangsdaten.

Schilerinnen und Schiiler nutzen die Rechtschreibfunktion einer

ON
De C‘} Textverarbeitungssoftware (in 5 oder 6).
E C" " | Schulerinnen und Schiiler nutzen unter Anleitung Programme
n ‘/ zum Vokabellernen.
IT- . . .

Schulung « | Schilerinnen und Schiler kennen die Bestandteile der

| ./ Computeranlage, identifizieren einfache technische Probleme und

» ermitteln Bedarfe fur Lésungen.

5




IT-
Schulung « | Schulerinnen und Schuler wenden grundlegende Funktionen
| ./ unseres Lernmanagementsystems IServ (Mail, News, Kalender,
5 A Aufgaben, Texte und Videokonferenzen) unter Anleitung an.
IT-
Schulung « | Schilerinnen und Schuler wenden grundlegende Funktionen des
| .’ Betriebssystems Windows 10 (Programme starten und bedienen,
5 » Dateien verwalten) unter Anleitung an.
IT- ) )
Schulung « | Schilerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen des
| ., Textverarbeitungsprogramms LibreOffice Writer (Texte erstellen)
5 » unter Anleitung an.
6. Jahrgang
Fach Kategorie Kompetenz
chilerinnen und Schiler nutzen altersgerechte
D Schiileri d Schl I h
€ Suchmaschinen zur Informationsbeschaffung (in 5 oder 6).
Mu Schilerinnen und Schiiler recherchieren und informieren

sich Uber inhaltliche Kontexte mithilfe von Medien (optional).

Sn

Schulerinnen und Schiler verfassen eine E-Mail und sprechen
Uber diese digitale Kommunikationsmoglichkeit.

Re

Schilerinnen und Schiuler zeigen die Notwendigkeit
gemeinsamer Verhaltensregeln u.a. bei der digitalen Interaktion
fuir ein gelingendes Miteinander auf.

La

Schiulerinnen und Schiiler stellen Aspekte aus dem
Themenbereich romisches Alltagsleben (Forum Romanum,
Circus Maximus, Caracalla-Thermen, romische Kleidung,
romisches Essen) unter Einsatz einer Prasentationssoftware
vor.

Mu

Schilerinnen und Schiiler erstellen kleinere Horspiele
oder Stop-Motion-Filme anhand formaler und
asthetischer Kriterien (optional).

Workshop |

Smiley

Schilerinnen und Schiler sprechen Uber ihr eigenes
Nutzungsverhalten und entwickeln ein grundlegendes
Sicherheitsbewusstsein.

IT-Schulung
]

Schilerinnen und Schuler kennen grundlegende Strategien zur
Wahrung von Privatsphéare und Geratesicherheit beim Aufruf
von Webseiten.




Schilerinnen und Schiler nutzen die Rechtschreibfunktion

)
De Q einer Textverarbeitungssoftware (in 5 oder 6).
Schulerinnen und Schiiler erlernen die Grundfunktionen von
Mu ‘, geeign_eten Apps mit d_em ind und setzen diese im
» Unterricht funktional ein (optional).
Schulerinnen und Schiler nutzen grundlegende Funktionen
Ma ./ eines dynamischen Geometrieprogramms (GeoGebra) unter
» Anleitung zur Erkundung von Symmetrieabbildungen.
Schulerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung den
Ma ./ Diagrammassistenten eines Tabellenkalkulationsprogrammes,
» um Kreis und Saulendiagramme zu erstellen.
IT-Schulun Schulerinnen und Schiiler wenden grundlegende Funktionen
il 9 ./ der Prasentationssoftware LibreOffice Impress (Texte erstellen)
» unter Anleitung an.
IT-Schulun Schilerinnen und Schuler erweitern und vertiefen ihre
il 9 ., Kenntnisse im Umgang mit dem Textverarbeitungsprogramm
» LibreOffice Writer (Text gestalten, als PDF exportieren).
En Schulerinnen und Schiler beschreiben und reflektieren ihre

eigene Mediennutzung.

Ge

Schiulerinnen und Schiiler beschreiben im Rahmen des
Medienwandels in der Frilhen Neuzeit auch ihr eigenes
Medienverhalten und entdecken die Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft.

WuN

Schulerinnen und Schiler sprechen Uber Medienerfahrungen
und setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der
digitalen Kommunikation auseinander und gestalten tréstende
Worte und Formen der Zuwendung.




7. Jahrgang

Fach Kategorie Kompetenz
M Schulerinnen und Schiler kommunizieren musikalisch
u | lI II | mithilfe von geeigneten Band-Apps (optional).
© | Schilerinnen und Schiler nutzen einfache technische
De rEA Gestaltungswerkzeuge und -mittel zur Erstellung einer
- Prasentation und zeigen diese vor der Klasse (Stimmung /
Autoren).
© | Schiilerinnen und Schiller verandern unter Verwendung
De 2l A akustischer Elemente Balladen und erstellen daraus ein
A Horspiel (optional).
o _ ) :
S SGEA Schilerinnen und Schiler planen und erstellen unter Anleitung
n ein Video und stellen dieses vor.
A
© | Schiilerinnen und Schiller erstellen eine Prasentation und
Mu Al A stellen diese in der Klasse vor. Sie binden auch Musikbeispiele
A in ihre Prasentation ein (optional).
© | sSchillerinnen und Schiiler erstellen kleinere Musik-/
Mu AldA Filmproduktionen mithilfe von asthetischen Kriterien
A (z.B. Original und Bearbeitung) (optional).
Workshop Il Schulerinnen und Schiler erkennen Vorteile und Probleme der
p

Smiley

digitalen Kommunikation und reflektieren lhre Selbstdarstellung
in sozialen Medien.

Schlerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung Programme

ON
La Q’ zum Vokabellernen.
« | Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen

Ma ./ von Tabellenkalkulationsprogrammen unter Anleitung im

I\ Themenbereich Prozent- und Zinsrechnung an.

@) | Schilerinnen und Schuler wenden grundlegende Funktionen
Ma e .

% des grafikfahigen Taschenrechners unter Anleitung an.

Schulerinnen und Schiler beschreiben ihr eigenes

Frz Medienverhalten und kennen die Rolle und Vielfalt der digitalen

Medienlandschaft (Les médias et moi - Unité 6).




Fach

Kategorie

8. Jahrgang

Kompetenz

En

Schilerinnen und Schiler enthnehmen zielgerichtet
Informationen aus dem Internet und bewerten unter Anleitung
Informationsquellen und Suchergebnisse.

Ek

Schulerinnen und Schiiler recherchieren in verschiedenen
digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen zum
Thema ,Stadt im Wandel“ zunehmend selbststandig.

Po

Schiuler recherchieren im Rahmen einer Webquest in
verschiedenen digitalen Umgebungen zum Thema
Smartphonekauf und strukturieren gefundene Informationen
zunehmend selbstandig.

WuN

Schilerinnen und Schiiler fihren selbststandig komplexe
Medienrecherchen durch. Sie erheben Daten, bewerten
Informationen, identifizieren relevante Quellen, verarbeiten und
sichern die Ergebnisse in einer Prasentation.

Mu

Schulerinnen und Schiler kommunizieren musikalisch
mithilfe von geeigneten Band-Apps (optional).

Sn

Schilerinnen und Schiiler kennen einfache technische
Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden
diese fir die Erstellung eines Videos zur Prasentation des
eigenen Zuhauses / Traumhauses an.

La

Schiilerinnen und Schiiler erstellen Ubungsmaterialien fiir sich
und andere mithilfe von Learning-Apps (Hot Potatoes /
Bitsboard).

Mu

Schillerinnen und Schiler erstellen eine Prasentation
und stellen diese in der Klasse vor.

Sie binden auch Musikbeispiele in ihre Prasentation ein
(optional).

Mu

Schulerinnen und Schiler erstellen kleinere Musik-/
Filmproduktionen mithilfe von &sthetischen Kriterien
(z.B. Original und Bearbeitung) (optional).

Schulerinnen und Schiler planen und erstellen unter Anleitung
ein Musikvideo (Hip-Hop) und stellen dieses vor.

Ku

Schulerinnen und Schiiler erstellen eine Fotosequenz aus
Einzelfotografien durch Montage, nutzen Mittel der digitalen
Bildbearbeitung und stellen ihre Ergebnisse vor.




Ek

Schilerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
Kenntnisse von digitalen Werkzeugen (Vergleich Luftbild —
Stadtmodell) unter Anleitung.

Ma

Schulerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
Kenntnisse im Umgang mit dem grafikfahigen Taschenrechner.

Ph

Schilerinnen und Schiler nutzen an Beispielen gleichférmige
Bewegung im s(t)-Diagramm oder ,ohmscher Widerstand* die
Grafik- und Listen Funktion ihres GTR und nehmen eine lineare
Regression mit dem GTR vor.

Ph

Schulerinnen und Schiler verwenden angeleitet Simulationen
(PhET) zur Erkundung von Reibungselektrizitat und
elektrischen Schaltungen.

En

Schilerinnen und Schiler erkennen media messages in
Werbung und Zeitschriftenartikel.

9. Jahrgang
Fach Kategorie Kompetenz
,/ Schilerinnen und Schiiler recherchieren in verschiedenen
Frz & digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen
- zunehmend selbstandig.
Schilerinnen und Schiiler verorten frei verfigbare Zugange
ur Musik- Materialien (Noten, Aufnahmen, Filme) und sin
M fur Musik- Materialien (Noten, Aufnah Filme) und sind
u in der Lage diese in eigene Prasentationen einzubinden
(optional).
o Schilerinnen und Schiler kennen einfache technische
En AlA Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden
A diese fur die Erstellung eines Interviews an (Optional).
o Schilerinnen und Schiiler planen und erstellen unter Anleitung
Bio Al A ein Podcast zu den Themen Immunbiologie und Sexualkunde
A und stellen diesen vor.




Schilerinnen und Schiiler kennen technische Produktions- und

o Bearbeitungsmdglichkeiten von Musik (Sequenzer, DJing,
Mu ~lada Audacity, Aufnahmetechnik etc.) und wenden diese im
L Rahmen eines Projektes (Songwerkstatt; Filmmusik etc.) an
(WPU) (optional).
Inf- —O9 Schulerinnen und Schiiler prasentieren und reflektieren ihr
Alad A programmiertes Computerspiel vor der Klasse sowie in einer
Prakt. L kurzen Ausarbeitung (Informatik-Praktikum).
Schulerinnen und Schiiler sprechen Uber ihr eigenes
Sn ﬂ Nutzungsverhalten und entwickeln ein grundlegendes
m———wms. | Sicherheitsbewusstsein (U4 — Nos comunicamos en la red).
E @ Y | Schilerinnen und Schiler wenden Funktionen von digitalen
n ‘/ Worterblchern unter Anleitung an.
En @ Y | Schiilerinnen und Schiler setzen sich kritisch mit Online-
‘, Worterbiichern auseinander.
« | Schilerinnen und Schuler wenden Funktionen von digitalen
La .’ Worterblchern unter Anleitung an und vergleichen
» verschiedene Worterblcher im Internet und in analoger Form.
Schulerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
Ma @ \J Kenntnis§e im Umgang mit dynamisc_hen _
Geometrieprogrammen (GeoGebra) in den Themenbereichen
~ guadratische Funktionen und Satzgruppe des Pythagoras.
« | Schilerinnen und Schiler nutzen quadratische Regression mit
Ph ./ GTR, Tabellenkalkulation oder GeoGebra zur Formel fir die
I\ Bewegungsenergie.
f Schulerinnen und Schiiler entwerfen und programmieren
Inf- c.k‘ arbeitsteilig in Kleingruppen ein Computerspiel mithilfe der
blockbasierten Programmiersprache Scratch (Informatik-
Prakt. * Praktikum).
Schulerinnen und Schiler setzen sich mit der digitalen
Mu Produktion und Vermarktung von Musik auseinander
und fertigen hierzu ein Padlet an (optional).
Die Schilerinnen und Schiler reflektieren Chancen und
Risiken des Mediengebrauchs in verschiedenen
Re Lebensbereichen, analysieren und modifizieren den eigenen

Mediengebrauch (Sequenz “Freiheit und Verantwortung in
Gottes Schépfung” exemplarisch anhand der Fertigung von
Handys und Computern).




Kategorie

10. Jahrgang

Kompetenz

Schulerinnen und Schiler verorten frei verflgbare Zugéange
fur Musik- Materialien (Noten, Aufnahmen, Filme) und sind
in der Lage diese in eigene Présentationen einzubinden (optional).

Schulerinnen und Schiiler suchen bibliographische Informationen,
werten diese aus, fassen sie unter Beriicksichtigung von
Zitierweisen und Quellenangaben zusammen und bewahren sie
strukturiert auf.

Frz

Schulerinnen und Schiiler wenden selbstandig geeignete Methoden
und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern von
Informationen an.

De

Schiulerinnen und Schiler kennen mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
Gestaltungsmaoglichkeiten und wenden diese in der
Zusammenfuhrung von Inhalten im Rahmen eines Features an
(optional)

Frz

Schulerinnen und Schiiler stellen Aspekte aus dem Themenbereich
-Régions, environment* (Découvertes 5) unter Einsatz einer
Prasentationssoftware vor und erarbeiten differenzierte Kriterien fiir
eine Beurteilung.

La

Schilerinnen und Schiiler erstellen ein Stop-Motion-Film zu
mythischen Erzahlungen und identifizieren dabei die Mdglichkeiten
und Grenzen dieses Mediums.

Mu

Schilerinnen und Schiiler kennen technische Produktions- und
Bearbeitungsmaoglichkeiten von Musik (Sequenzer, DJing,
Audacity, Aufnahmetechnik etc.) und wenden diese im Rahmen
eines Projektes (Songwerkstatt; Filmmusik etc.) an (WPU)
(optional).

Ku

Schulerinnen und Schiiler erstellen mit grafischen oder
fotografischen Mitteln ein Storyboard, planen Arbeitsprozesse,
entwickeln Zielvorstellungen und prasentieren in verschiedenen
Formaten.

Bio

Schulerinnen und Schiiler erstellen ein Stop-Motion-Film zum
Thema Mitose oder Meiose und identifizieren dabei die
Mdoglichkeiten und Grenzen dieses Mediums (verbindlich in math.-
nat. Klassen).

Sn

Schulerinnen und Schler planen, gestalten und prasentieren einen
Blog unter Beachtung rechtlicher Vorgaben z.B. zu Mode,
Lebensstil oder Werten (U3).

Schilerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung Funktionen der
Videoanalyse (u.a. Slow Motion) zur Verbesserung der Technik
beim Hochsprung und KugelstofRen.




En

Schulerinnen und Schiiler finden und nutzen passende Werkzeuge
zum Schnitt von Filmen und teilen eigene Strategien zur
Problemlésung mit anderen (optional).

La

Schiilerinnen und Schiiler nutzen Ubersetzungsautomaten (z.B.
Google Translate) zur Reflexion des eigenen
Ubersetzungsprozesses (anhand von Fabeln von Phaedrus)

Ph

Schulerinnen und Schiiler nutzen bedarfsgerecht die GTR-
Messdatenerfassung im Physik-Praktikum.

Mu

Schiulerinnen und Schiiler setzen sich mit der digitalen
Produktion und Vermarktung von Musik auseinander
und fertigen hierzu ein Padlet an (optional).

Fach

Kategorie

11. Jahrgang

Kompetenz

De

Schulerinnen und Schiler suchen bibliographische Informationen,
werten diese aus, fassen sie unter Berticksichtigung von
Zitierweisen und Quellenangaben zusammen und bewahren sie
strukturiert auf.

La

Schulerinnen und Schiler wenden selbstandig geeignete Methoden
und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern von
Informationen zu antiken Sehenswirdigkeiten in Rom an
(Vorbereitung fur Kurzvortrage in Rom).

Mu

Schilerinnen und Schiiler lernen Plattformen fir
wissenschaftspropadeutische Zugange kennen.

Sie lernen Handlings Uber Zitierweisen und Quellenangaben
(optional).




Ge

Schulerinnen und Schiler entwickeln Suchstrategien weiter, indem
sie unter Anleitung den Entstehungsprozess eines
Wikipediaartikels analysieren und kritisch bewerten.

Po

Schilerinnen und Schiiler wenden im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststandig geeignete Methoden und
Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben, und Sichern von
Daten und Informationen an.

Po

Schilerinnen und Schiiler filhren im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststandig komplexe Medienrecherche
durch. Sie erheben Daten, bewerten Informationen, identifizieren
relevante Quellen, verarbeiten und sichern die Ergebnisse mit
selbstgewéhlten Methoden.

Sn

Schulerinnen und Schiiler kennen mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische Gestaltungs-
moglichkeiten und wenden diese in der Zusammenfuhrung von
Informationen im Rahmen eines Erklarvideos zu Migration an
(Modul ,El mundo en movimiento").

Schulerinnen und Schiler kennen mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
Gestaltungsmaoglichkeiten und wenden diese in der
Zusammenfihrung von Inhalten im Rahmen eines Features
(z.B. Film) an (optional).

Po

Schulerinnen und Schiiler planen und realisieren im Rahmen der
Berufs- und Studienorientierung selbststandig Medienprodukte
unter Beachtung rechtlicher Vorgaben und préasentieren sie
adressatengerecht vor Publikum.

Ph

Schulerinnen und Schiler modellieren die beschleunigte Bewegung
mit GeoGebra oder einer Tabellenkalkulation.

Ph

Schulerinnen und Schiiler fiihren eine quadratische Regression zur
Beschleunigung mit GTR und einer Tabellenkalkulation oder
GeoGebra durch.




12.-13. Jahrgang

Fach | Kategorie Kompetenz
Schulerinnen und Schiiler wenden selbststandig geeignete
Sn Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben und
Sichern von Daten und Informationen an.
© | Schilerinnen und Schiiler nehmen einen interpretierenden
La = Al Lesevortrag anhand poetischer Texte auf und arbeiten sinnvoll
A Effekte und Musik mit ein (z.B. mit Audacity, Garage Band).
© | schiilerinnen und Schiiler erstellen einen Trailer zu Caesars ,De
La 2l A bello Gallico* (Proemium, Germanen-Exkurs) und erlernen dabei
A Grundtechniken des Filmschnitts (Medienzentrum).
Schilerinnen und Schuler kennen mehrere technische
o Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
2l A Gestaltungsmdglichkeiten und wenden diese in der
u
- Zusammenfihrung von Informationen in Form eines
Erklarvideos an (optional).
© | Schilerinnen und Schiiler prasentieren und reflektieren ihr
Inf 2l A selbsterstelltes dreidimensionales Video vor der Klasse sowie in
=i einer kurzen Ausarbeitung.
© | Schulerinnen und Schler recherchieren im Internet, planen und
ch sEA realisieren im Themenbereich Energiequellen selbststandig
- Versuche und prasentieren die Ergebnisse adressatengerecht vor

Publikum.

Schilerinnen und Schiiler erweitern und vertiefen ihre Kenntnisse
im Umgang mit dem grafikfahigen Taschenrechner beim Losen

ch @ J
/ von Gleichungen, dem Umgang mit Ableitungen und der Rechnung
& mit Logarithmen.
« | Schilerinnen und Schiller erstellen unter Anleitung ein
DSp .’ Tondokument (ggf. in Kooperation mit dem Medienzentrum
» Hannover) und integrieren dies in das Live-Spiel (optional).










Sortierung: Facher

Jahrgang

Kategorie

Deutsch

Kompetenz

Schulerinnen und Schiler nutzen die Rechtschreibfunktion einer
Textverarbeitungssoftware.

Schilerinnen und Schuler nutzen altersgerechte Suchmaschinen
zur Informationsbeschaffung.

Schulerinnen und Schuler nutzen einfache technische

7 @ AO Gestaltungswerkzeuge und -mittel zur Erstellung einer
- Prasentation und zeigen diese vor der Klasse (Stimmung /
Autoren).
© | schulerinnen und Schiiler verandern unter Verwendung
7 2l A akustischer Elemente Balladen und erstellen daraus ein Horspiel
A (optional).

10

Schilerinnen und Schiiler suchen bibliographische
Informationen, werten diese aus, fassen sie unter
Berticksichtigung von Zitierweisen und Quellenangaben
zusammen und bewahren sie strukturiert auf.

10

Schulerinnen und Schiler kennen mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
Gestaltungsmdglichkeiten und wenden diese in der
Zusammenfihrung von Inhalten im Rahmen eines Features an
(optional)

11

Schilerinnen und Schiiler suchen bibliographische
Informationen, werten diese aus, fassen sie unter
Berticksichtigung von Zitierweisen und Quellenangaben
zusammen und bewahren sie strukturiert auf.




Jahrgang

Kategorie

Englisch

Kompetenz

5

Schulerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung Programme
zum Vokabellernen.

Schulerinnen und Schiller beschreiben und reflektieren ihre
eigene Mediennutzung.

Schilerinnen und Schiiler erkennen media messages in
Werbung und Zeitschriftenartikel.

Schilerinnen und Schiller enthnehmen zielgerichtet Informationen
aus dem Internet und bewerten unter Anleitung

—_— Informationsquellen und Suchergebnisse.

9 @ Y | Schillerinnen und Schiiler wenden Funktionen von digitalen
/ Worterblchern unter Anleitung an.

9 @ N | Schilerinnen und Schiler setzen sich kritisch mit Online-
‘, Worterbiichern auseinander.

© | Schiilerinnen und Schiiler kennen einfache technische

9 AldA Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden

A diese fur die Erstellung eines Interviews an (Optional).

Schulerinnen und Schiler finden und nutzen passende
Werkzeuge zum Schnitt von Filmen und teilen eigene Strategien

zur Problemlésung mit anderen (optional).




Jahrgang

Kategorie

Spanisch

Kompetenz

6

Schulerinnen und Schiler verfassen eine E-Mail und sprechen
Uber diese digitale Kommunikationsmaoglichkeit.

7 J,h—“o Schilerinnen und Schiler planen und erstellen unter Anleitung
ein Video und stellen dieses vor.
A
© | Schulerinnen und Schler kennen einfache technische
8 AEA Bearbeitungswerkzeuge sowie Gestaltungsmittel und wenden
- diese fir die Erstellung eines Videos zur Prasentation des

eigenen Zuhauses / Traumhauses an.

© | schilerinnen und Schiiler planen, gestalten und présentieren
10 2dA einen Blog unter Beachtung rechtlicher Vorgaben z.B. zu Mode,
L Lebensstil oder Werten (U3).
Schilerinnen und Schuler kennen mehrere technische
o Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische Gestaltungs-
11 2lda mdglichkeiten und wenden diese in der Zusammenfiihrung von
. Informationen im Rahmen eines Erklarvideos zu Migration an

(Modul ,.El mundo en movimiento").

12-13

Schilerinnen und Schiiler wenden selbststandig geeignete
Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben
und Sichern von Daten und Informationen an.
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Latein

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
© | Schilerinnen und Schiler stellen Aspekte aus dem
6 |5 & Al Themenbereich romisches Alltagsleben (Forum Romanum,
Circus Maximus, Caracalla-Thermen, romische Kleidung,
romisches Essen) unter Einsatz einer Prasentationssoftware vor.
7 C.’ Y | Schulerinnen und Schiller nutzen unter Anleitung Programme
/ zum Vokabellernen.
© | Schiilerinnen und Schiller erstellen Ubungsmaterialien fiir sich
8 7l AI und andere mithilfe von Learning-Apps (Hot Potatoes /
. Bitsboard).
+ | Schulerinnen und Schuler wenden Funktionen von digitalen
9 ./ Worterblchern unter Anleitung an und vergleichen verschiedene
» Worterblcher im Internet und in analoger Form.
© | schiilerinnen und Schiiler erstellen ein Stop-Motion-Film zu
10 = AI mythischen Erzéhlungen und identifizieren dabei die
A Moglichkeiten und Grenzen dieses Mediums.

10

Schiilerinnen und Schiiler nutzen Ubersetzungsautomaten (z. B.
Google Translate) zur Reflexion des eigenen
Ubersetzungsprozesses (anhand von Fabeln von Phaedrus)

11

Schilerinnen und Schiiler wenden selbstandig geeignete
Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern
von Informationen zu antiken Sehenswiurdigkeiten in Rom an
(Vorbereitung fur Kurzvortrage in Rom).

© | schiilerinnen und Schiiler nehmen einen interpretierenden
12-13 | |PA Lesevortrag anhand poetischer Texte auf und arbeiten sinnvoll
A Effekte und Musik mit ein (z.B. mit Audacity, Garage Band).
S | schiilerinnen und Schiiler erstellen einen Trailer zu Caesars ,De
12-13 | |*A bello Gallico* (Proemium, Germanen-Exkurs) und erlernen dabei
A Grundtechniken des Filmschnitts (Medienzentrum).




Jahrgang

Kategorie

Franzosisch

Kompetenz

7

Schilerinnen und Schiiler beschreiben ihr eigenes
Medienverhalten und kennen die Rolle und Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft (Les médias et moi - Unité 6).

Schilerinnen und Schiiler recherchieren in verschiedenen
digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen
zunehmend selbstandig.

10

Schulerinnen und Schiller wenden selbstandig geeignete
Methoden und Strategien zum Suchen, Verarbeiten und Sichern
von Informationen an.

10

Schulerinnen und Schiler stellen Aspekte aus dem
Themenbereich ,Régions, environment* (Découvertes 5) unter
Einsatz einer Prasentationssoftware vor und erarbeiten
differenzierte Kriterien fiir eine Beurteilung.

Jahrgang

Kategorie

Religion

Kompetenz

5

Schilerinnen und Schiuler sprechen tber Medienerfahrungen
und setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der
digitalen Kommunikation auseinander und gestalten trostende
Worte und Formen der Zuwendung.

Schilerinnen und Schiiler zeigen die Notwendigkeit
gemeinsamer Verhaltensregeln u.a. bei der digitalen Interaktion
fur ein gelingendes Miteinander auf.
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Jahrgang

Werte und Normen / Philosophie

Kategorie

Kompetenz

6

Schilerinnen und Schuler sprechen Uber Medienerfahrungen
und setzen sich mit verletzenden Worten und Bildern u.a. in der
digitalen Kommunikation auseinander und gestalten tréstende
Worte und Formen der Zuwendung.

Vs

/28R

S 2

Schulerinnen und Schiiler fuhren selbststandig komplexe
Medienrecherchen durch. Sie erheben Daten, bewerten
Informationen, identifizieren relevante Quellen, verarbeiten und
sichern die Ergebnisse in einer Prasentation.

12

&

Die Schulerinnen und Schiler reflektieren Chancen und Risiken
des Mediengebrauchs in verschiedenen Lebensbereichen,
analysieren und modifizieren den eigenen Mediengebrauch.

Jahrgang

Kategorie

Musik

Kompetenz

6

Schiulerinnen und Schiiler erlernen die Grundfunktionen von
geeigneten Apps mit dem iPad und setzen diese im Unterricht
funktional ein (optional).

Schulerinnen und Schiiler recherchieren und informieren sich
uber inhaltliche Kontexte mithilfe von Medien (optional).

Schulerinnen und Schiiler erstellen kleinere Horspiele oder Stop-
Motion-Filme anhand formaler und asthetischer Kriterien
(optional).

7-8

Schilerinnen und Schiiler kommunizieren musikalisch
mithilfe von geeigneten Band-Apps (optional).

7-8

a
b E
=0

Schilerinnen und Schiiler erstellen eine Préasentation und stellen
diese in der Klasse vor. Sie binden auch Musikbeispiele in ihre
Prasentation ein (optional).

7-8

a
bl B
.0

Schulerinnen und Schiiler erstellen kleinere Musik-/
Filmproduktionen mithilfe von asthetischen Kriterien (z.B. Original
und Bearbeitung) (optional).




9-10

Schulerinnen und Schiler verorten frei verfigbare Zugénge fur
Musik- Materialien (Noten, Aufnahmen, Filme) und sind in der
Lage diese in eigene Prasentationen einzubinden (optional).

9-10

Schulerinnen und Schiiler kennen technische Produktions- und
Bearbeitungsmdéglichkeiten von Musik (Sequenzer, DJing,
Audacity, Aufnahmetechnik etc.) und wenden diese im Rahmen
eines Projektes (Songwerkstatt; Filmmusik etc.) an (WPU)
(optional).

9-10

Schulerinnen und Schiler setzen sich mit der digitalen
Produktion und Vermarktung von Musik auseinander und fertigen
hierzu ein padlet an (optional).

11

Schiulerinnen und Schiiler lernen Plattformen fiir
wissenschaftspropadeutische Zugange kennen. Sie lernen
Handlings Uber Zitierweisen und Quellenangaben (optional).

Schilerinnen und Schiiler kennen mehrere technische

o Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische
11 AllA Gestaltungsméglichkeiten und wenden diese in der
. Zusammenfuhrung von Inhalten im Rahmen eines Features (z.B.
Film) an (optional).
© | Schulerinnen und Schuler kennen mehrere technische
12_13 AEA Bearbeitungswerkzeuge sowie asthetische Gestaltungs-
- maoglichkeiten und wenden diese in der Zusammenfiihrung von

Informationen in Form eines Erklarvideos an (optional).

Jahrgang | Kategorie

Kunst

Kompetenz

© | Schilerinnen und Schiiler erstellen eine Fotosequenz aus
8 ~lda Einzelfotografien durch Montage, nutzen Mittel der digitalen
e Bildbearbeitung und stellen ihre Ergebnisse vor.
© | Schilerinnen und Schler erstellen mit grafischen oder
10 AEA fotografischen Mitteln ein Storyboard, planen Arbeitsprozesse,
— entwickeln Zielvorstellungen und préasentieren in verschiedenen

Formaten.




Darstellendes Spiel

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
« | Schulerinnen und Schiler erstellen unter Anleitung ein
12-13 ‘/ Tondokument (ggf. in Kooperation mit dem Medienzentrum

Hannover) und integrieren dies in das Live-Spiel (optional).

Erdkunde

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
Schiulerinnen und Schiiler entnehmen zielgerichtet Informationen
aus altersgerechten Informationsquellen (bspw. Geolino.de,
5 blinde-kuh.de 0.4.) und entwickeln erste Such- und

Verarbeitungsstrategien fur die Erstellung eines Referates zu
einem selbstgewahlten Thema.

Schilerinnen und Schiiler erweitern und vertiefen ihre
Kenntnisse von digitalen Werkzeugen (Vergleich Luftbild —
Stadtmodell) unter Anleitung.

Schilerinnen und Schiiler recherchieren in verschiedenen
digitalen Umgebungen und strukturieren Informationen zum
Thema ,Stadt im Wandel* zunehmend selbststandig.




Jahrgang

Kategorie

Geschichte

Kompetenz

5

Schulerinnen und Schiler legen Suchinteressen fest und
beherrschen den Umgang mit altersgerechten Suchmaschinen
(blindekuh, fragfinn).

Schulerinnen und Schiller enthnehmen zielgerichtet Informationen
aus Online-Lexika und bewerten unter Anleitung
Informationsquellen und Suchergebnisse.

Schulerinnen und Schiler beschreiben im Rahmen des
Medienwandels in der Frilhen Neuzeit auch ihr eigenes
Medienverhalten und entdecken die Vielfalt der digitalen
Medienlandschaft.

Schiulerinnen und Schiler entwickeln Suchstrategien weiter,
indem sie unter Anleitung den Entstehungsprozess eines
Wikipediaartikels analysieren und kritisch bewerten.

Jahrgang

Kategorie

Politik / Wirtschaft

Kompetenz

8

Schilerinnen und Schiuler recherchieren im Rahmen einer
Webquest in verschiedenen digitalen Umgebungen zum Thema
Smartphonekauf und strukturieren gefundene Informationen
zunehmend selbstandig.

11

Schiilerinnen und Schiler wenden im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststéandig geeignete Methoden und
Strategien zum Suchen, Verarbeiten, Erheben, und Sichern von
Daten und Informationen an.

11

Schilerinnen und Schiiler fihren im Rahmen der Berufs- und
Studienorientierung selbststandig komplexe Medienrecherche
durch. Sie erheben Daten, bewerten Informationen, identifizieren
relevante Quellen, verarbeiten und sichern die Ergebnisse mit
selbstgewahlten Methoden.

11

Schulerinnen und Schiler planen und realisieren im Rahmen der
Berufs- und Studienorientierung selbststandig Medienprodukte
unter Beachtung rechtlicher Vorgaben und prasentieren sie
adressatengerecht vor Publikum.




Mathematik

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
« | Schilerinnen und Schiler nutzen grundlegende Funktionen eines
6 ./ dynamischen Geometrieprogramms (GeoGebra) unter Anleitung
» zur Erkundung von Symmetrieabbildungen.
+ | Schilerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung den
6 ., Diagrammassistenten eines Tabellenkalkulationsprogrammes,
» um Kreis und Saulendiagramme zu erstellen.
« | Schilerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen von
7 .’ Tabellenkalkulationsprogrammen unter Anleitung im
» Themenbereich Prozent- und Zinsrechnung an.
7 C" Y | Schillerinnen und Schuler wenden grundlegende Funktionen des
" grafikfahigen Taschenrechners unter Anleitung an.
8 C.’ Y | Schilerinnen und Schiler erweitern und vertiefen ihre
‘/ Kenntnisse im Umgang mit dem grafikfahigen Taschenrechner.
Schiulerinnen und Schiiler erweitern und vertiefen ihre
9 C.’ Y | Kenntnisse im Umgang mit dynamischen Geometrieprogrammen
, (GeoGebra) in den Themenbereichen quadratische Funktionen
- und Satzgruppe des Pythagoras.
Chemie
Jahrgang | Kategorie Kompetenz
Schilerinnen und Schiuler erweitern und vertiefen ihre
12 @ Y | Kenntnisse im Umgang mit dem grafikfahigen Taschenrechner
/ beim Losen von Gleichungen, dem Umgang mit Ableitungen und
e der Rechnung mit Logarithmen.
Schilerinnen und Schiler setzen die digitale Messwerterfassung
12 @ N | bei Redoxtitrationen z.B. im Zusammenhang mit Starke-
, Bestimmung und bei der pH-Wert-Bestimmung bedarfsgerecht
- ein.
Schulerinnen und Schiler nutzen Gaschromatogramme zur
13 @ Y | Identifizierung von Reaktionsprodukten und erkennen die
, Bedeutung der Gaschromatografie in der Analytik (digitale
= Messwerterfassung und -analyse).
© | Schulerinnen und Schiler recherchieren im Internet, planen und
13 sEA realisieren im Themenbereich Energiequellen selbststéndig
- m Versuche und prasentieren die Ergebnisse adressatengerecht

vor Publikum.




Jahrgang | Kategorie

Physik

Kompetenz

Schulerinnen und Schiiler nutzen an Beispielen gleichférmige
Bewegung im s(t)-Diagramm oder ,ohmscher Widerstand“ die
Grafik- und Listen Funktion ihres GTR und nehmen eine lineare
Regression mit dem GTR vor.

Schilerinnen und Schiiler verwenden angeleitet Simulationen
(PhET) zur Erkundung von Reibungselektrizitat und elektrischen
Schaltungen.




Biologie

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
© | Schilerinnen und Schiiler planen und erstellen unter Anleitung
9 AldA ein Podcast zu den Themen Immunbiologie und Sexualkunde
A und stellen diesen vor.
© | Schilerinnen und Schiler erstellen ein Stop-Motion-Film zum
10 I Al Thema Mitose oder Meiose und identifizieren dabei die
Madglichkeiten und Grenzen dieses Mediums (verbindlich in
A
math.-nat. Klassen).
Informatik
Jahrgang | Kategorie Kompetenz
© | Schulerinnen und Schiiler prasentieren und reflektieren ihr
9 |" - AI programmiertes Computerspiel vor der Klasse sowie in einer
. kurzen Ausarbeitung (Informatik-Praktikum).
~ Schulerinnen und Schiler entwerfen und programmieren
9 @ " | arbeitsteilig in Kleingruppen ein Computerspiel mithilfe der
: / blockbasierten Programmiersprache Scratch (Informatik-
- Praktikum).
© | Schilerinnen und Schiiler prasentieren und reflektieren ihr
12 AllA selbsterstelltes dreidimensionales Video vor der Klasse sowie in
A einer kurzen Ausarbeitung.

Schulerinnen und Schiler nutzen die integrierte
Entwicklungsumgebung Java Editor, um eigene Programme zu

implementieren, bspw. zur Verschliisselung, Sortierung oder
Kompression von Daten.




Jahrgang

Kategorie

Sport

Kompetenz

8

(o]
nl&lAl

Schulerinnen und Schiler planen und erstellen unter Anleitung
ein Musikvideo (Hip-Hop) und stellen dieses vor.

10

Schulerinnen und Schiler nutzen unter Anleitung Funktionen der
Videoanalyse (u.a. Slow Motion) zur Verbesserung der Technik
beim Hochsprung und KugelstofRen.

zusatzliche Angebote

Jahrgang | Kategorie Kompetenz
IT-Schulung Schilerinnen und Schiller kommunizieren unter Einhaltung von
: Umgangsregeln mit Hilfe des internen Mail- und
5 | || || I Videokonferenzsystems von IServ.
IT-Schulung _ _
I 0 Schilerinnen und Schiler erhalten einen 1Serv-Zugang und
5 a——= | lernen den Umgang mit personalisierten Accounts.
IT-Schulung Schiilerinnen und Schiiler wahlen selbst ein sicheres Passwort
: ] ‘ fur ihren 1Serv-Zugang und lernen erste Strategien zum Merken
5 dmm—mmm. | und Verwalten von Zugangsdaten.
IT-Schulung + | Schillerinnen und Schiiler kennen die Bestandteile der
: ./ Computeranlage, identifizieren einfache technische Probleme
5 » und ermitteln Bedarfe flr Loésungen.
IT-Schulung Schulerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen
I C., Y | unseres Lernmanagementsystems IServ (Mail, News,
5 / Kalender, Aufgaben, Texte und Videokonferenzen) unter
. Anleitung an.
IT-Schulung + | Schilerinnen und Schiiler wenden grundlegende Funktionen
: ./ des Betriebssystems Windows 10 (Programme starten und
5 » bedienen, Dateien verwalten) unter Anleitung an.
IT-Schulung + | Schilerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen
: .’ des Textverarbeitungsprogramms LibreOffice Writer (Texte
5 » erstellen) unter Anleitung an.
Workshop | . .. . . .
il Schilerinnen und Schiler sprechen tber ihr eigenes
Smi ey ‘ ) Nutzungsverhalten und entwickeln ein grundlegendes
6 bmm—mmm. | Sicherheitsbewusstsein.




IT-Schulung
]

6

Schulerinnen und Schiler kennen grundlegende Strategien zur
Wahrung von Privatsphare und Geréatesicherheit beim Aufruf
von Webseiten.

IT-Schulung + | Schiilerinnen und Schiler wenden grundlegende Funktionen
l ./ der Prasentationssoftware LibreOffice Impress (Texte erstellen)
6 » unter Anleitung an.

IT-Schulung 4 | Schilerinnen und Schiiler erweitern und vertiefen ihre
! ./ Kenntnisse im Umgang mit dem Textverarbeitungsprogramm
6 » LibreOffice Writer (Text gestalten, als PDF exportieren).




4. IT-Ausstattung (Ist-) und Ausstattungsbedarf (Soll-Zustand)

Die Basis fur eine gelingende Medienbildung ist eine entsprechende technische Ausstattung,
die sich an den didaktischen Anforderungen (s. Kapitel 3) orientiert und professionell gewartet
wird. Gleichzeitig kdnnen Einsatzmoglichkeiten neuer Medien in Lehr- und Lernarrangements,
wonach sich die technische Ausstattung richten soll, nur entwickelt und erprobt werden, wenn
schon eine entsprechende Technik vorhanden ist. Diese beiden Aufgabenbereiche bedingen
einander und mussen daher gleichméaflig aufgebaut werden.

4.1 Internetanbindung

Es sind fur den péadagogischen Bereich zwei T@School SVDSL-Anschlisse mit jeweils 175-
250 Mbit/s vorhanden. Der verwendete Router (DrayTec Vigor 2840) kann davon im Moment
370 Mbit/s zur Verfigung stellen. Pro Schilerin oder Schiler steht somit theoretisch eine
Datenrate von ca. 0,33 Mbit/s bereit. Diese Bandbreite reichte bisher auch wahrend der
vermehrten Nutzung des Videokonferenzsystems fur das Lernen auf Distanz in der Corona-
Phase meistens aus. Hier ist aber zu beachten, dass durch die begrenzte bisherige technische
Ausstattung (WLAN, Endgerate) und die erst beginnende Umsetzung der verbindlichen
Kompetenzbildung im Fachunterricht (s. Kapitel 3) diese Bandbreite zukiinftig schnell an ihre
Grenzen stol3en wird.

Die Verwaltung ist davon getrennt an das 1 Gbit/s-Breitbandnetz der LHH angeschlossen

Eine schnellere Internetanbindung des padagogischen Bereiches ware besonders mit Blick
auf die geplante verbindliche Schulung der Medienkompetenz (s. Kapitel 3), die zukunftigen
Anforderungen in der Corona-Phase (synchrones und asynchrones Lernen auf Distanz), die
erweiterte Ausstattung mit Endgeréten und die in Aussicht gestellten Einrichtung einer
flachendeckenden WLAN-Netzwerkinfrastruktur (Ratsbeschluss der LHH vom 17.12.2020 —
Drucksachen 1000/2020 und 2754/2020) wichtig. Der Wert von 1 Mbit/s pro Schulerin oder
Schiler, welcher u.a. in den Forderrichtlinien zum Breitbandausbau des Bundes als Standard
festgelegt wurde, konnte bei uns mit wenig technischem und finanziellem Aufwand
gewabhrleistet werden, in dem der bereits im Gebdude vorhandene Anschluss an das
Glasfaser-Breitbandnetz (1Gbit/s) der LHH (Verwaltung) auf den padagogischen Bereich
erweitert wirde. Diese Erweiterung sollte schnellstmdglich noch im Schuljahr 2021/2022
durchgefiihrt werden.

4.2 technische Gebaudeinfrastruktur

Die Bismarckschule wurde 2010/2011 erweitert und modernisiert, so dass die Inhouse-
Verkabelung weitestgehend dem MEP-Standard der LHH entspricht. In jedem Raum gibt es
vier LAN-Anschliisse und weitere LAN-Anschliisse an bestimmten Punkten als Vorbereitung
fur die Einrichtung eines flachendeckendes WLAN.

Der kommende Zusatzbau soll hinsichtlich der technische Gebaudeinfrastruktur ebenfalls im
MEP-Standard der LHH ausgebaut werden.

4.3 Internetzugang (LAN / WLAN)

Von den vier LAN-Anschlissen in jedem Klassenraum ist einer standardmafig fur die Nutzung
freigeschaltet (LAN-Dose neben der Stirnseite, linker Anschluss), so dass alle Laptops
(Leihgerate und Geréte an den interaktiven Whiteboards) unkompliziert per LAN-Kabel
verbunden werden kénnen.

Es gibt seit 2021/2022 ein flachendeckendes WLAN mit Authentifizierung tber IServ, welches
als Ubergangslosung mit Accesspoints aus dem Anwenderbereich eingerichtet wurde. In
einzelnen Bereichen gibt es zusatzlich altere Accesspoints aus dem Anwenderbereich (Musik,
Sport, Chemie, Physik, Inklusionsraum N101, Containerraume C1-C6, Lehrerzimmer), die
aber weder miteinander vernetzt sind, noch eine datenschutzkonforme
Benutzerauthentifizierung bieten. Gleiches gilt fur die weiteren sechs Accesspoints zur
Ausleihe und die vier Accesspoints, die in den mobilen Geratepools installiert sind. Uber den
Router (DrayTec Vigor 2840) wurde ein rudimentarer Contentfilter aktiviert.




Der Kompetenzaufbau (s. Kapitel 3) kann nur realisiert werden, wenn es mittelfristig ein
stabiles, flachendeckendes WLAN gibt (Controllerbasiert, VLAN-fahig, AC-Standard,
skalierbar, Band-Steering), welches mittels Benutzerauthentifizierung Uber einen Radius-
Server einen datenschutzkonformen Zugang fur Schilerinnen, Schilern, Lehrerinnen, Lehrer
und Verwaltung gewdhrleistet. Hier ist darauf zu achten, dass die einzelnen Netze
(Schuler/Lehrer/Verwaltung) voneinander getrennt sind, die wichtigsten Einstellungen
innerschulisch vorgenommen werden kénnen (First-Level-Support) und ein zligiger externer
Second-Level-Support eingerichtet wird. Ein professioneller Contentfilter, der die Inhalte von
Webseiten wahrend des Browserbetriebs hinsichtlich einzelner Wérter, Phrasen, Bilder oder
Links, die auf einen illegalen, verfassungsfeindlichen, rassistischen, gewaltverherrlichenden
oder pornografischen Inhalt hindeuten, automatisiert filtert und ggf. den Zugriff auf die Inhalte
uber das mobile Endgeréat blockiert, sollte zur Verflgung gestellt werden. Die Anderung der
Einstellungen fur diesen Contentfilter sollte schulintern méglich sein.

4.4 Hard- und Softwareausstattung

Prasentationsysteme

e interaktive Whiteboards (SMART Board) in 13 Fach- und Kursraumen. In zwei Rdumen
sind Gerate der 800er Reihe und in den restlichen Varianten der 600er Reihe verbaut.
Diese sind auch nach Austausch der meisten Beamer weiterhin sehr wartungsintensiv
und technisch veraltet. Die Verkabelung der SMART Boards Uber die Anschliisse in den
Kacheltischen der Naturwissenschaften ist zudem fehlerhaft, so dass zusatzliche Kabel
gelegt werden mussten.

e eine automatische Leinwand und ein leistungsstarker Beamer in der Aula (finanziert

durch den Verein der Eltern und Forderer der Bismarckschule)

je einen Beamer in den beiden PC-Raumen (R8 und R304)

je ein Kurzdistanzbeamer im Lehrerpult der Containerraumen C1-C6

je einen Beamer auf den drei mobilen Medienwagen (Leihe)

sechs weitere Beamer (Leihe)

25 AppleTVs zur Bildschirmspiegelung

keine digitalen Prasentationsmdglichkeiten in allen anderen Unterrichtsraumen

e wartungsarmes, professionelles Prasentationssystem (Beamer und Projektionsflache,
IWB, TFT-Display ab 85 Zoll) in jedem Raum mit angeschlossenem Rechner

o ggf. Erneuerung der Verkabelung bei bereits bestehenden SMART Boards (NW) als
Ubergangslosung

e gerateunabhangige Moglichkeit der Bildschirmspiegelung auf das Prasentationssystem
(AirPlay, ChromeCast, MiraCast)

¢ genlgend analoge Tafelflachen auf3erhalb der Prasentationsflache, die nachhaltig und
umweltfreundlich beschrieben werden kénnen (kein Plastikmill durch Whiteboardmarker)

Audiosysteme

e Zentrales Lautsprechersystem fir Alarmsignale und Durchsagen in allen Bereichen.
e einfache PC-Lautsprecher in den 13 Fach- und Kursrdumen mit interaktivem Whiteboard
o professionellere Audiosysteme in den zwei Musikrdumen

e professionelles Audiosystem in der Aula

e grol3er Lautsprecher in den Sporthallen

e einige mobile CD-MP3-Player fiur den Fremdsprachenunterricht (Dauerleihe)

e je einen PC-Lautsprecher auf den drei mobilen Medienwagen (Leihe)

e flinf PC-Lautsprecher (Leihe)

e vier Bluetooth-Lautsprecher (Leihe)

¢ sieben Mikrophone (Leihe)

o keine Audiosysteme in allen anderen Unterrichtsraumen.




¢ hochwertiges Audiosystem in jedem Unterrichtsraum

Endgerateausstattung

e je 32 Desktop-PCs in zwei PC-Raumen

e 13 Laptops in den Raumen mit interaktivem Whiteboard

e acht Desktop-PCs (veraltet) im Lehrer-PC-Raum mit der Mdglichkeit zum Drucken
(veraltete Gerate, die nicht fir das Druckaufkommen ausgelegt sind)

vier Desktop-PCs und sechs Tablets (iPad 2019) im Inklusionsraum (N 101)

zwei professionelle Kopierer mit Scanfunktion

zwei mobile Tabletpools mit jeweils 16 iPads (iPad Air 2014 / iPad 2020)

zwei mobile Laptoppools mit 10 bzw. 16 HP Elitebooks 840 G3 (14", i5 von 2017)
drei Medienwagen mit jeweils einer Laptop-Beamer-Lautsprecher-Kombination
zehn altere Laptops (Roberta-AG)

40 Lego Mindstorms (Roberta-AG)

sechs Laptops (Leihe)

zwei Dokumentenkameras (Leihe)

zwei Digitalkameras (Leihe)

zwei Webcams (Leihe)

32 Kopfhorer (Leihe)

Unterrichtsspezifische Hardware:

o eine hochaufldsende Dokumentenkamera der Firma ELMO (Chemie)

o verschiedene Sensoren zur digitalen Messwerterfassung von VERNIER (Chemie)
o verschiedene Handgerate zur digitalen Messwerterfassung (Chemie)

o 15 Strom- und Spannungssensoren sowie Temperatursensoren (Physik)

Anschaffung weiterer mobiler Endgeratepools fiir den unterrichtlichen Einsatz
zehn Konvertibles (Roberta)

Halterungen fur iPads fur den Einsatz als Dokumentenkamera (Chemie)

acht Laptops fir den stationdren Einsatz in den Chemie-Fachrdumen
schnellere Erneuerung veralteter Hardware

Softwareausstattung

Lern- und Kommunikationsplattform: IServ (s. Kapitel 4.5)

Stunden- und Vertretungsplan: Untis / Vertretungsplan.app

Schilerverwaltung: WinSchool (Sek I) / Indiware (Sek 11)

Kontoverwaltung: StarMoney

Lernmittelverwaltung: Littera LM

Zeugniserstellung: KLV

Mobile Device Management (MDM) fur iPads: Jamf School

Betriebssysteme: Windows 10 (Desktop-PCs und Laptops) / iPadOS 14 (iPads)

Office: Microsoft Office 2010, Libre Office 5/ Pages, Numbers, Keynote

Software fur die Lehrer-Leihgeréte (iPads):

o Teacher-Tool (Notenverwaltung)

o einige digitale Lehrwerke als Schullizenz (Spanisch, tiw. fir Mathe, Biologie, Chemie,
Physik, Erdkunde)

e Unterrichtsspezifische Software/Webtools:

Actionbound (interaktive Guides)

AK-Analytik (Messwerterfassung — Chemie)

Anton (Lernplattform)

Audacity (Horspiele / Musikproduktion)

Edkimo (Evaluation)

Explain Everything (Erklarvideos)

GarageBand (Horspiele / Musikproduktion)

GeoGebra (dynamische Geometriesoftware)

O O O O O O O O




Green Screen by Do Ink (Greenscreen-Videos)

Halftone 2 (Comics)

iMovie (Filmaufnahmen, Videoschnitt)

iStopMotion / Stop Motion Studio (Stop-Motion-Aufnahmen)
Kahoot / Plickers (interaktive Quizze)

Padlet (kollaborative Pinnwéande)

Prezi (Prasentationen)

SPARKvue (Messwerterfassung)

Thinglink (Erstellung interaktiver Bilder)

Vernier Video Physis / Viana (Videoanalyse)

O OO O OO OO 0O O0

Schullizenz fir eine datenschutzkonforme Padlet-Alternative (z.B. Taskcards)
weitere digitale Lehrwerke als Schullizenz

weitere Software fur die Lehrer-Leihgerate

o GoodNotes (digitales Whiteboard)

o ExplainEverything (Erklarvideos)

4.5 Lern- und Kommunikationsplattform

Wir nutzen seit Juli 2014 die Kommunikations- und Lernplattform IServ und sind mit der
Stabilitat, der Ubersichtlichkeit, dem Funktionsumfang und der Handhabung sehr zufrieden.
Folgende Funktionen werden genutzt:

Der Server fur IServ wurde im November 2020 zusammen mit dem Backupserver erneuert
und die Kapazitat wurde erweitert, so dass das System auch den kommenden Anforderungen
(z.B. beim Hybrid- oder Distanzlernen) mehr als gerecht werden sollte. Der Support ist
aullergewohnlich schnell und zuverlassig, so dass es bisher zu keinen langerfristigen

PC-Raum-Management mit Softwareverteilung

E-Mail-System (alle Schulerinnen, Eltern, Verwaltungs- und Lehrkréafte haben eine E-
Mail-Adresse)

Forenfunktion

Dateimanagement / Dateiaustausch

Aufgabenmodul

Schwarzes Brett / News

Kalender

Klausurplan

Ubersicht aller Stunden- und Raumpléane und des Vertretungsplans

Buchungssystem Raume und Endgerate

kollaborative Officeanwendungen

Umfragen

Videokonferenzen

Zugang zur Niedersachsischen Bildungscloud (NBC)

Zugang zu den Datenbanken der Medienzentren (Edupool) und der Landesdatenbank
(Merlin) fur Unterrichtsmaterialien

Kurswahlen

Ausfallen gekommen ist.




Mit unserer Lern- und Kommunikationsplattform IServ sind wir sehr zufrieden und nach
langjahriger Arbeit mehr als vertraut. Aus unserer Sicht hatte ein Umstieg auf die von der LHH
angebotene Lernplattform WebWeaver keine Vorteile, brachte aber einige Nachteile mit sich
(fehlendes PC-Raum-Management, keine Funktion zur Softwareverteilung, keine App flr
Android verfugbar, Umgewohnung auf andere Strukturen, keine Anbindung des Stunden- und
Vertretungsplans mehr mdglich, da statt Untis nur noch das deutlich teurere WebUntis
unterstitzt wird). Zusatzlich waren die sehr hohen Kosten fir die gerade erfolgte Erneuerung
der Serverstruktur (10000 €) eine Ressourcenverschwendung. Hinzu kommt, dass bei
WebWeaver die sensiblen Daten extern ausgelagert werden, wahrend diese bei 1Serv im
eigenen Haus bleiben und die Schule somit die Hoheit Uber diese behalt.

5. Betriebs- und Service-Konzept der LHH?

Der IT-Support fur die Schulen wird grundsatzlich in drei Stufen unterteilt: First-, Second- und
Third-Level-Support. Diese Stufen ermdglichen die strukturierte Behebung und Bearbeitung
von Storungen in Abhéngigkeit ihrer Schwierigkeitsgrade und Komplexitat. Ferner hat sich im
Rahmen des Pilotprojektes bewéhrt, dass eine vorgeschaltete erste Fehleranalyse und -
behebung bereits durch die Schule selbst durchgefiihrt werden kann. Das Ziel ist es,
auftretende Probleme schnell und zeitnah zu l6sen, um den Lehrbetrieb an den Schulen
maoglichst wenig zu beeintrachtigen. Die erste Fehleranalyse und Behebung von einfachen,
wiederkehrenden Stérungen werden durch die Schulen erledigt. Fur viele Fehlerbilder ist dies
auch ohne spezielle Qualifikationen oder technische Kenntnisse méglich.

Beispiel: Eine Lehrkraft hat ein Problem mit der digitalen Tafel. Zuerst wendet sich die Lehrkraft
an den Schuladministrator. Gemeinsam versucht man den Fehler zu beseitigen. Wenn das
nicht moglich ist, meldet der Schuladministrator die Stérung beim Fachbereich Schule (First-
Level-Support und Service-Desk der LHH). Hier werden nun alle notwendigen Schritte zur
weiteren Lésung des Problems koordiniert.

First-Level-Support (Service-Desk)

Bei der Bezeichnung First-Level-Support (erste Supportstufe) handelt es sich um die zentrale
Anlaufstelle fUr alle eingehenden Supportanfragen durch die Schule. Die Stérungen und
Probleme werden hier erfasst und bearbeitet. Ziel des First-Level-Supports ist die erste
Qualifikation und Einordnung der Probleme, verbunden mit dem Ziel, diese schnellstmdglich
zu lésen. Die meisten Probleme und Stérungen kénnen schon durch den First-Level-Support
erledigt werden.

Second-Level-Support (Technischer Support)

Bei komplexeren Problemen, die nicht durch den First-Level-Support geldst werden kénnen,
wird der Second-Level-Support einbezogen. Dieser unterstiitzt den First-Level-Support bei der
Problemlésung durch Hilfe bei der Problemlésung und entsprechenden Wissenstransfer. Die
gemeinsam erarbeiteten Losungen werden ebenfalls dokumentiert und in der zentralen
Wissensdatenbank verfigbar gemacht. So wird das Expertenwissen fiir den First-Level-
Support genutzt.

Third-Level-Support (Komplexe Probleme)

Kdnnen die Probleme nicht in den ersten beiden Support Stufen gelost werden, erfolgt eine
Weitergabe der Stoérung an die dritte Supportstufe. Der Third-Level-Support besteht aus
Spezialisten einzelner Fachabteilungen der LHH unter Einbeziehung von Spezialisten der

7 Zitiert aus der von der Ratsversammlung der LHH am 17.12.2020 beschlossenen Drucksache 2754/2020
,Fortsetzung der Umsetzung des Medienentwicklungsplans ab 2021 https://e-government.hannover-
stadt.de/Ihhsimwebre.nsf/DS/2754-2020 [letzter Zugriff: 22.03.2022].
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Produkthersteller. Diese dritte Unterstitzungsstufe stellt somit die hdchste Eskalationsstufe
innerhalb einer Support-Organisation dar. Schwerwiegende Probleme werden hier behandelt
und geldst. Notwendige Einsatze durch technische Fachkréfte vor Ort in den Schulen werden
durch die LHH koordiniert und abgestimmt. Die Erfahrungen aus dieser letzten Supportstufe
flieRen ebenfalls in eine zentrale Wissensdatenbank.

Es wurde seitens der Landeshauptstadt Hannover mit der CSS (Computer Service in Schulen)
Service GmbH ein Vertrag geschlossen, aus dem jede Schule die Firma CSS fir den
Schulsupport beauftragen kann. Unter anderem werden folgende Aufgaben von der Fa. CSS
geleistet:

Wartung und Reparatur von Endgeréaten

Kabelverbindungen herstellen

Softwareupdates und ggf. Installationen durchflihren

Gerate in das Schulnetzwerk einbinden und die Funktionsféahigkeit sicherstellen
Netzwerkkonfigurationen an den Endgeréten einstellen

aktive Netzwerkkomponenten konfigurieren

Servereinstellungen und Zugangsberechtigungen an den Schulservern vornehmen
Druckerwartung

Somit ist die Hilfe schnell, vor Ort und nach den individuellen Bedurfnissen der Schulen
verfugbar.

schulische Erstansprechpartner:

Technik: Sven Knust (sven.knust@bismarckschule.eu), Schulassistent
Lernplattform: Daniel Triebler (daniel.triebler@bismarckschule.eu), OStR

NBC: Dirk Steinig (dirk.steinig@bismarckschule.eu), OStR

Homepage: Alexander Gehmlich (alexander.gehmlich@bismarckschule.eu); OStR
MBK / MDM: Maik Winsch (maik.wuensch@bismarckschule.eu), OStR
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6. Fortbildungskonzept

Der Bedarf an Fortbildungen wird jahrlich evaluiert. Am Ende des Schuljahres 2018/2019 gab
es im Rahmen der Umfrage zum Lehren und Lernen im digitalen Wandel, an der 52 von 90
Lehrkraften teilgenommen haben, folgende drei Fragen zur Weiterbildung:

Wie zufrieden sind Sie mit Fortbildungen/Hilfen zum Einsatz digitaler Medien an der
Bismarckschule?

sehr zufrieden - 4 Stimmen (8%)
zufrieden I 26 Stimmen (50%)
unzufrieden [ | & stimmen (12%)
sehr unzufrieden I 1 Stimme (2%)
Habe noch keine Fortbildungen oder Hilfen in Anspruch genommen. _ 15 Stimmen (28%)

Hatten Sie Interesse an einer SchiLf zu Themen rund um das Lehren und Lernen im digitalen
Wandel?

a I 34 Stimmen (65%)
nein [ ] 6 Stimmen (12%)
weift nicht [ 12 Stimmen (23%)

Aufgrund der sehr positiven Rickmeldung zu einer mdglichen schulinternen Lehrerfortbildung
und den Angaben aus der dritten Frage (,An welchen Fortbildungen hatten Sie Interesse?")
wurde fur den 26.03.2020 eine SchiLF zum Thema ,Lehren und Lernen im digitalen Wandel“
mit externen und internen Workshopleiterinnen und -leitern mit folgenden technischen als auch
didaktisch-konzeptionellen Themen organisiert:

bewegter Fremdsprachenunterricht am SMART Board

digitale Tonarbeit — Horspiele erstellen

Einsatz von Quiz- und Umfragetools, Wikis und gemeinschatftlich genutzte Dokumente
Einsatz von Tablets im Erdkunde-, Politik- und Geschichtsunterricht
Erklarvideos erstellen und analysieren

Pflanzenbestimmung und phanologischer Kalender im Biologieunterricht
produktiver Einsatz von IServ jenseits von E-Mails

Schulentwicklung — Implementierung neuer Medien

das digitale Arbeitsblatt

digitale Messwerterfassung in den Naturwissenschaften

,Fake News" im Unterricht — Schilerinnen und Schuler sensibilisieren
kurze Filme drehen und schneiden mit Schilern

Podcasts erstellen

Stop-Motion-Videos

Leider musste durch die coronabedingte SchulschlieBung ab dem 15.03.2020 die SchiLF in
Géanze ausfallen. Auf Basis einer weiteren Umfrage am Ende des Schuljahres 2019/2020
wurde fur den letzten unterrichtsfreien Tag in den Sommerferien (26.08.2020) eine kleinere
Version der SchiLF nur mit internen Fortbilderinnen und Fortbildern und mit etwas gednderter
Schwerpunktsetzung, welche sich auch durch den anderen Bedarf nach langerem Lernen und
Lehren auf Distanz ergeben hat, durchgefihrt:

e das Videokonferenzmodul im Distanzlernen
e das Aufgabenmodul im Distanzlernen
¢ digitale Kommunikation mit IServ (Mail, Foren...)




digitale Evaluation und Feedback

Erstellen von Tutorials

Unterrichtsorganisation mit OneNote
Arbeitsblatter mit Adobe InDesign

Konvertierung und Bearbeitung von PDF-Dateien

Auf Grundlage der bisherigen und der kommenden Evaluation am Ende des Schuljahres
werden weitere innerkollegiale Mikro-Fortbildungen zu verschiedenen Themen angeboten und
die ausgefallene SchiLF im Laufe des Schuljahres 2021/2022 mdglichst im gleichen Rahmen
nachgeholt. Auf externe Fortbildungen (u.a. Angebote des NLQ und der NLM uber Vedab) wird
regelmafig hingewiesen. Besonders hervorzuheben sind hier die Schulmedientage und die
sehr gewinnbringende zweitagige Fortbildung ,Mobile Schule* (molol) an der Universitat
Oldenburg.

Fur die Eltern werden je nach Bedarf medienpaddagogische Informationsveranstaltungen
angeboten, die haufig im Zusammenhang mit zuvor durchgefilhrten Workshops in den
Schulklassen stehen.

7. Zeitplanung/ Meilensteine

Aus der Gesamtschau der bisherigen Beitrage (s. Kapitel 3) soll der Schulgemeinschaft
deutlich werden, welche Fortschritte schon zu verzeichnen sind, woran wir noch arbeiten
missen und wo sich Synergie-Effekte ergeben. Von besonderer Bedeutung fir eine
gelingende Medienbildung an der Bismarckschule ist, dass dieses Gesamtkonzept in seiner
Prozesshaftigkeit wahr- und ernstgenommen wird. Nur eine standige Anderung, Anpassung,
Ausweitung und Verbesserung auf Grundlage eines systematischen Evaluationsprozesses
kann zu einer nachhaltigen Implementierung fuhren.

Alle Fachschaften sollen regelmaf3ig ihre Beitrage zur Medienbildung evaluieren und
bestenfalls verbessern und ausweiten. Der ndtige Ausstattungs- und Fortbildungsbedarf wird
entsprechend aktualisiert. Dazu ist es wichtig, immer wieder auch von auf3en Impulse zu geben
und die Bedarfsmeldungen schnell im Rahmen der gegebenen Ressourcen (u.a. aus Geldern
des DigitalPaktes) umzusetzen.

Die Grundlagenschulungen (IT-Schulung 5) und die Thematisierung Ubergreifender
Themenfelder, welche auRerhalb des Fachunterrichtes schon in den Jahrgangen 5 und 6
verbindlich stattfinden, sollen in der Mittelstufe erweitert werden (im Rahmen von Projekttagen
und Workshops auch externer Anbieter). Winschenswert ware ein spiralcurricularer
Kompetenzaufbau, der in einem personalisierten Medienpass fur alle sichtbar dokumentiert
wird.

Die Einrichtung von Notebook- oder Tabletklassen ist mittelfristig noch nicht geplant, kann sich
aber aus dem entstehenden Ausstattungsbedarf ergeben.

Mit Blick auf die bisherigen Beitrage ist zu erkennen, dass besonders die Kompetenzbereiche
~-Kommunizieren und Kooperieren“ und ,Schiitzen und sicher Agieren* kaum Eingang in den
Fachunterricht gefunden haben. Es ist davon auszugehen, dass besonders der zentrale
Bereich der Kooperation in der kommenden Zeit an Bedeutung gewinnt und sich dies nach der
Erprobung und Weiterbildung zu diesem Themenbereich auch in verbindlichen Inhalten im
Fachunterricht niederschlagen wird. Der Bereich ,Schitzen und sicher Agieren* entgegen hat
kaum Schnittmengen mit den Fachcurricula, so dass hier ein Kompetenzzuwachs vermutlich
nur Uber eine Ausweitung der externen Angebote, bestimmte Medienprojekttage und starkerer
Einbindung der Medienscouts in den Jahrgédngen 5 und 6 gelingen wird.




8. Evaluation und Fortschreibung

Jeweils am Ende des Schuljahres findet eine Evaluation der Inhalte des Medienbildungs-
konzeptes Uber das Umfragemodul von IServ statt. In den letzten zwei Umfragen lagen die
Schwerpunkte auf Fortbildungen, Ausstattung und auf die Erfahrungen aus dem bisherigen
Lernen und Lehren auf Distanz. Diese werden in der kommenden Umfrage um Fragen zur
Implementierung der gewahlten Elemente der Medienkompetenz (s. Kapitel 3) und zum
Betriebs- und Servicekonzept der LHH (s. Kapitel 5) erganzt. Zuséatzlich sollen zukinftig auch
Schulerinnen, Schiler und Eltern in die Evaluation mit eingebunden werden.

Die Ergebnisse werden den Teilnehmerinnen und Teilnehmern der Umfragen anschaulich zu
Beginn jedes Schuljahres prasentiert, so dass davon ausgehend Anpassungen in den
verschiedenen Gremien der Schule diskutiert und beschlossen werden konnen. Die
Fortschreibung des Medienbildungskonzeptes wird so ein integraler und stéandiger Bestandteil
der Schulentwicklung sein.




